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Petijuma noskanojums?

* Not only science but also poetry and thinking conduct experiments.
These experiments do not simply concern the truth or falsity of
hypotheses...rather, they call into question Being itself, before or
beyond its determination as true or false. These experiments are
without truth, for truth is what is at issue in them ... . (Giorgio

Agamben, Bartelby or On Contingency (1993)

 [HJumanists must complete a paso doble, a double step: to rediscover
the roots of their own discipline and to consider the changes necessary
for its renewal. The start of this process is the realization that
humanists have indeed played a role in the history of informatics.
(Sinclair; Rockwell, 2016)




Lekcijas plans

* Izmantotu konceptu noteikSana

Teoretisku un metodologisku pieeju virtualas (kiber) un realas vides
noskiruma apzinasanai apskats

Digitalas vides ka jauno zinasanu veidotajas azinasana
Dzimte un kibervide. Dzimte kibervide

Robezas, to nozime un parvarésana kibervide
Kibervide un riciba. Riciba kibervide

Secinajumi un nakotnes attistibas perspektivas




[esakumam...

* Realas/virtualas vides (telpas) dihotomija
Ricibas, kolektivas un individualas atminas konceptualizacija
Identitates definéSanas celi

Dzimtes un dzimtiskas identitates reprezentacijas virtualaja vide

Identitates un patibas ‘spéelejosais’ pamat(ojum)s




Lekcijas jautajumi I. Teoreétiska dala

e Jeskats:

* A) Humanisms/posthumanisms - ka individa un masinas simbioze,
kura cilvecisko ‘dalu’ nosaka spéja apzinati reagét uz vides parmainam

 Consciousness is always consciousness of some object or other, never a
self-enclosed emptiness (Haney 2006: 1)

 To be conscious’ . . . is roughly synonymous with ‘to have qualia” —
qualia being the qualities of subjective experience, or what something
is like phenomenologically. (Chalmers 1986)




B) Kibertelpa/kiberkultiira

Ka tada, kas avieno sevi individa un masinas darbu, savstarpéji graiti atdalamo
ricibu

Kibertelpu raksturo tapat kodétas, «iemacitas» ricibas, kuram jasekmeé/javed
pie konkréeta rezultata. Piem., nospiezot ‘atstarpi’ rodas attieciga nosacita
vizualizacija teksta.

Tacu! «No objects, spaces or bodies are sacred in themselves; any component
can be interfaced with any other if the proper standard, the proper code, can
be constructed for processing signals in common language” (Haraway 1991:
163), «A Cyborg Manifesto»

Tatad, ricibai kibertelpa ir socialais pamats: katra riciba tiek parraidita visai
kibersabiedribai uzreiz (ipasi Interneta apstaklos)

Vienotibas un noskiruma probléema




C) Posthumana subjektivitate

Subjektivitati (jeb vienkarsak - izvéles spéjas, attieksmes, apstaklu un iemeslu kopums,
kas nosaka individa noskirSanu no paréjas pasaules/individiem) posthumanisma ietekmé
var definet ka tehnologiju un IT industrijas «paregotu» vai konstruétu.

Posthumana subjektivitate ir ari «apzinatas pastransformacijas» (Haney 2006: 5) veids,
tads individu uzvedibas normativizacijas limenis, kas veicina laikmetigas (kulturali
situétas) politikas un tehnologiju veiksmigu sadarbibu (Haney 2006).

Nav no jauna ieviests koncepts, drizak Zana Fransua Liotara uztraukuma par tehnologiju
un kapitalisma dehumanizejosa spéka realizacija. («Postmodern Condition», 1984)

Tehnologiju un subjektivitates mijiedarbibas viens no rezultatiem - interaktivas, uz
skatitaja emocionalo klatbtitni orientétas makslas attistiba. Dazi pieméri no Somijas
miusdienu maksliniekiem.

https://vimeo.com/172693735 («Deadline»(2016), Marikki Hakola) -

kermenis+tehnologijas+ekologijas jautajumi

* https://www.youtube.com/watch?v=HmnXQpy mPA (Marikki Hakola Luonnatar, (2012))



https://vimeo.com/172693735
https://www.youtube.com/watch?v=HmnXQpy_mPA

Lekcijas jautajumi II Analitiskas dalas strukttira

* Virtualas un realas telpas noskiruma ietekme uz individa ricibu un
ricibas iztéli

» Virtualas vides lietoSanas robezas - vai tadas pastav?

» Kibercilveka ricibas kibertelpa: digitalas makslas un literaturas
radisanas piemeri

* Virtualais=lidzvertigi pieejams? Kibertelpas socialas izpausmes.




«Riciba, kura nav mana»? Jeb par klatbitnes formam
digitalaja vide

* Individs digitalaja vide kltst par mehanismu, iemeslu virtualas
darbibas uzsaksanai tadejadi vins teorétiski ‘parnes’/atvelé ricibspéju
masinai. Ka izprast masinas ricibspéju?

* Individs partop nevis (vai ne izteikti) par kiborgu Haravejas izpratne,

bet par «post-individu» ar ipasam, virtuali paplasinatajam spéjam
(Wolfe 2009: xi-xxxiv)

+ Klatbutne lidzinas virtualajam aktivitatém un virtuala téla radiSanai un
velakai uzturésanai (avataru fenomens)




Dzimte un kibervide.

 Ka skatit dzimti kibertelpa/kibervidé?

 A). kavides lietotatja/s dzimumu noskirumus un iespéjamas lietosanas
dazadibas? (Green; Adam 2007)

 B). Ka «dzimtiskas piekluves» (Green; Adam 2007) politikas
realizaciju?

() ka dazadu dzimumu un dzimtiskas identitates atspogulojumus
kibertelpa? (Toffoletti 2007)




Dazas atbildes

A) Dzimti kibertelpa ir graiti noskirt no «tiras» ricibspejas, jo sazina biezak ir vizuali
kodeéta (avatari) vai var robezoties ar bezpersoniskumu (gadijums ar virtualajam
spelem, kuras galvenais meérkis sasniedzams kolektivas sadarbibas pamata)

B) Péc misdienu teorétiku atzinam, virtualas spéles (tieSsaisté) joprojam saistas ar
viriesu klatbutni tikla, turpretim sievietes paliek par tehnologiju ‘verotajam
(Green, Adam 2007; Toffoletti 2007)

«Interne:b[was often seen] as passive, fixed, and somewhat insubstantial space or

context. Despite its wide-ranging consequences, surprisinﬁq'ly littlel[..] is known on the
substantial, experiental, and structural means through which the Internet as material is
involved in the doing of race, gender, and class» (Arvidsson; Foka 2015)

C) Kaut gan Interneta vide biezi tiek dévéta par «idealu telpu» dzimumu lidztiesibas
realizacijai (“cyberspace” as an arena where individuals could escape the social shackles
of their biological gender.» (Arvidsson; Foka .2015%) , individs turpina funkcioneét ka
objekts konkréetasTicibas veiksanai. Patéretaju sabiedribas fenomens?




Virtualas vides ‘dzimtiskosana’

* Virtualas spéles (World of Warcraft -

https://www.youtube.com/watch?v=Y2Y6ARjVwbM (female character
creation)

* https://www.youtube.com/watch?v=pCi103L.FZzBQ (male character
creation) - abiem biologiskais dzimums NAV noteico$a kategorija, péc

butibas funkcioné TIKAI DZIMTE

 Spélu raksturi lidz ar tehnikas attistibu klast aizvien ‘taustamaki’ un
dzimtiskoti

e https://www.youtube.com/watch?v=y ncZTspQ7g (Warcraft 2001)

* https://www.youtube.com/watch?v=S6MqWZ7ipkIM (Warcraft, recent
version, 2016)



https://www.youtube.com/watch?v=Y2Y6ARjVwbM
https://www.youtube.com/watch?v=pC1o3LFZzBQ
https://www.youtube.com/watch?v=y_ncZTspQ7g
https://www.youtube.com/watch?v=S6MqWZ1pklM

Par robezu definesanas (bez)jédzigumu

* Virtuala vide médz izjaukt realitates robezas, piem., Sados veidos:

 A). Lietojot realitati ka ‘avotu’ virtualas vides radisanai (piemérs — «Sky
Realm» (2011), spéles ‘uzdevumus’ izdomaja un izplatija reals cilveks).
Tad virtualajai realitatei ir raksturigs cikliskums un noslégtiba uz
veiamajam darbibam

 B). Virtualas vides ‘iznaksana”digitalas makslas veida (Pekka Sassi
«Traffic Magnifique» (2002) - pazistama ‘balta troksna’ padarisana par
makslas objektu - http://www.av-arkki.fi/en/works/trafic-
magnifique en/ ; arl tradicijas digitizacija — Marikki Hakola
«Luonnatar» (2012) -
https://www.youtube.com/watch?v=HmnXQpy mPA )



http://www.av-arkki.fi/en/works/trafic-magnifique_en/
https://www.youtube.com/watch?v=HmnXQpy_mPA

Virtualas vides un ricibas apzinasanas riki

* Riciba ka satura veidotaja. Elektriskas literattiras piemeérs. Atminai un
subjektivitatei tas lidzveidosana ir izSkirosa loma. Teksts ka spéle,
labirints, vizualais piedzivojums (Andy Campbell, «The Flat»( 2012)
http://dreamingmethods.com/theflat/)

* Riciba kibervide ir ari spéja apjéegt tekstveides procesu ka prata
(kognitivais limenis) un datora (computational data) mijiedarbibas
procesu.

* Riciba ir performativa un slépta vienlaikus!



http://dreamingmethods.com/theflat/

Secinajumu vieta...

* Posthumana apzina paredz sinergijas klatesamibu starp individu un
tehnologijam. Biezak s1 ideala vienotiba tiek izjaukta dzimtes,
etnicitates, vienkarso Interneta lietoSanas iemanu deél

* Dzimtes noteikSana un funkcionésana kibervide biezak NAV atkariga
(vai atkariga dalé€ji) no pasa individa. Priek$plana - dzimtes identitates
performativais pamats.

* Virtualas un realas vides robeza ir kustiga, tai raksturiga savstarpéja
mijiedarbiba. Telpu ‘saskarsmes’ punkti saistas ar kadas ricibas realo
(spelu gadijums), virtualo (digitala maksla) vai hibrida (elektriska
literatara) izpausmi.




Nobeigums

* Lekcija tika paradits ka un kade] virtuala vide klast par realas vides lidzgajeéju,
kadas funkcijas un ipasibas ta aizgust no individa.

Vienlaikus, lekcijas materiali izgaismoja post-individa radiSanas tendences,
kas saistas netikai ar fiziska kermena uzlabosanu (klasisks prieksstats par
kiborgu un kiborgu kulttiru), bet ar1 par apzinas virtualizaciju un individa
ricibu ‘prieksnoteiksanu’ ar tehnologiju starpniecibu

Dzimtes kategorija digitalas vides lidzkonstruésana tika aplakota gan ka
socialas identitates izpausme, gan ari ka viens no centralajiem spekiem
virtualas vides perofmativizacija

Individa un virtualas vides savstarpe€jo attiecibu nakotni, iespéjams, palidzes
noteikt dazadi digitalas vides ‘meérisanas’ riki (ka, piem., pala datu vaksana un
grafiki, metadatu analize; geografiskas lokacijas un interneta lietosanas
paradumu sasaiste u.c.). Tiem gan but javelta vel viena atseviska lekcija.




[zmantotu piemeru kopsavilkums

* Digitalas makslas piemeri.

e 1). Tradicija (saturs)+ virtuala telpa ar sirrealisma elementiem:

* https://www.youtube.com/watch?v=HmnXQpy mPA (Marikki Hakola
Luonnatar, (2012)

* http://www.av-arkki.fi/en/works/trafic-magnifique en/ (Pekka Sassi
Traffic Magnifique (2002))

« Andy Campbell «The Flat» (2012) -
http://dreamingmethods.com/theflat/



https://www.youtube.com/watch?v=HmnXQpy_mPA
https://www.youtube.com/watch?v=HmnXQpy_mPA
https://www.youtube.com/watch?v=HmnXQpy_mPA
https://vimeo.com/172693735
http://www.av-arkki.fi/en/works/trafic-magnifique_en/
http://dreamingmethods.com/theflat/
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