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PaplaSinata realitate un realitates veidi (augmented reality)

Datrogeneréta pasaule/realitate, kas lauj lietotagjam uzlabot vai mainit realitati, tas pieredzi un
informacijas plusmu un pardali. PaplaSinata realitate tiek lietota izklaides, apmacibas, telpas
izzinaSanas un konstru€Sanas noltikos. PR ir realitaté balstita, digitalaja ekrana parraidita vide,
kura izmanto datora iespgjas skanas, vizualizaciju, tekstu un efektu parraidiSana. Ta mérkis ir
piedavat lietotajam jaunas pieredzes un zinasanas.

Saisinati ka PR, paplasinata realitate ir virtualas realitates veids, kura mérkis ir dublét pasaules
vidi datora. PaplaSinatas realitates sistéma generé lietotajam piemérotu skatu, kas ir realas ainas,
ko redzgjis lietotajs, un datora generétas virtualas ainas kombinacija, kas ainu papildina ar papildu
informaciju. Datora generéta virtuala aina ir paredzgéta, lai uzlabotu lietotaja sensoro uztveri par
virtualo pasauli, kuru vins redz vai ar kuru mijiedarbojas. Papildinatas realitates mérkis ir izveidot
sistému, kura lietotajs nevar pateikt atSkiribu starp realo pasauli un tas virtualo palielinaSanu.
Misdienas paplasinata realitate tiek izmantota izklaides, militaras apmacibas, inzeniertehniska
dizaina, robotikas, razoSanas un citas nozares.

Virtuala realitate (virtual reality)

maksliga vide, kas tiek pieredz&ta, izmantojot sensoro stimulu (piem&ram, skanas), ko nodrosina
dators un kura cilvéka darbiba dal&ji nosaka to, kas notiek vidé. VR ir visaptverosa pieredze, kas
pilniba izveidota no datora generéta satura.

Digitals

Apzimé apraksta elektronisko tehnologiju, kas generg, uzglaba un apstrada datus, divos
stavoklos: pozitiva un nepozitiva. Pozitivo izsaka vai att€lo skaitlis 1, bet ne pozitivs - skaitlis 0.
Tadgjadi ar digitalo tehnologiju parraiditie vai glabatie dati tiek izteikti ka 0 un 1 virkne. Katrs no
Siem stavokla cipariem tiek saukts par bitu (un bitu virkne, kuru dators var adresét atseviski ka
grupa, ir baits).

Digitala etnografija

Digitala etnografija apraksta etnografisko petijjumu veikSanas procesu un metodiku digitalaja
telpa. Digitala lauka vietne dazreiz sastav no teksta, video vai att€liem, un taja var biit socialas
attiecibas un uzvedibas modeli, kas izklastiti daudzas valstis, pilsétas vai intelektualajas
geografiskajas teritorijas. Lauka vietne var sastavét no vienreizgjas parliecibas, pieméram, par
zimolu, kas seko, vai arT ta var but desmitiem vai pat tiikstoSiem dazadu ticibas modelu, socialo
paradumu un darbibu tikls. Lieliem tikliem, piem&ram, Facebook un Twitter, ir savas apakSgrupas
un kulttru kopas, kas gravité viens pret otru. Tapat ka tradicionalais antropologs, ar1 digitala
etnografa galvena probléma ir lauka vietas atraSana un pamatiedzivotaju valodas apguve. Atskiriba
ir tada, ka antropologs var piekliit lauka vietnei bez fiziskas celoSanas. Daudzos gadijumos lauka
vietne var bt mentala konstrukcija, ko izveidojusi geografiski sadalitu mezglu grupa informacijas
tikla.



Algoritms

Algoritmu var defingt ka "solu secibu, kas javeic vajadzigajai izejai no noteiktas ieejas". No ta
definicijas ir tris galvenas algoritma iezimes:

1. Algoritma galvenais mérkis ir iegiit konkrétu rezultatu,

2. Algoritms ietver vairakus nepartrauktus solus,

3. Rezultats nak p&c tam, kad algoritms ir pabeidzis visu procesu.

Algoritmus var iedalit 3 tipos, pamatojoties uz to struktiiru:

1. Seciba: §ada veida algoritmus raksturo virkne darbibu, un katrs solis tiks izpildits viens p&c otra.
2. AtzaroSana: $ada veida algoritmus attélo “ja-tad” problémas. Ja nosacijums ir patiess, izeja biis
A, ja nosacTjums ir nepatiess, izeja biis B. Sis algoritma tips ir pazistams ari ka "atlases veids".

3. Aplis (loop): sim tipam procesu var atkartoti izpildit ar noteiktu nosactjumu. To attélo “kamér”
un “par” problémas. Bet parliecinieties, ka process beigsies peéc vairakam cilpam saskana ar
nosactjumu. Sis algoritma tips ir pazistams ari ka "atkarto$anas tips".

OCR (Optical Character Recognition)

Optiska rakstzimju atpaziSana (OCR) attiecas gan uz tehnologiju, gan uz procesu, ka lasit un
parveidot drukatas, izdrukatas vai ar roku rakstitas rakstzimes masina kodeta teksta vai kaut ko
tadu, ar ko dators var manipulét. Tas ir att€lu atpaziSanas apakSkopa un tiek plasi izmantots ka
datu ievades veids, un ievads ir kaut kads drukats dokuments vai datu ieraksts, piem&ram, bankas
izraksti, pardoSanas rékini, pases, CV un vizitkartes. Dokuments tiek vai nu skenéts, vai arT tiek
uznemts attéls, un programmas zina ir atpazit rakstzimes un dot izvadi teksta dokumenta forma.

[WikiData] Database Instance

datu bazes serveris ir atminas struktiiras un fona procesu kopa, kas piekliist datu bazes failu kopai.
Procesu var koplietot visi lietotaji. Atminas struktiira, kas tiek izmantota, lai no datu bazes glabatu
visvairak pieprasitos datus. Tas palidz uzlabot datu bazes veiktsp&ju, samazinot I / O daudzumu,
kas veikts pret datu failu.

Fotogrammetrija

Digitala fotogrammetrija ir visparatzita metode, ka iegiit realas pasaules objektu blivu 3D
geometrisko informaciju no stereoskopiska attéla parklasanas, to plasi izmanto dazadas jomas. (uz
GIS balstitu riku pamats)

Piala dati (crowd sourcing and crowd sourcing data)

Piila dati ir prakse iesaistit “piili” vai grupu kop€a mérka sasniegSanai - bieZi vien inovacijas,
problému risinasanas vai efektivitates dél. To nodroSina jaunas tehnologijas, socialie mediji un
timekla 2.0. Tautas piesaistiSana var notikt dazados Iimenos un dazadas nozargs. Pateicoties miisu
pieaugoSajai savienojamibai, individiem ir vieglak neka jebkad agrak kolektivi dot savu



ieguldijumu projekta vai merki - vai nu ar idejam, laiku, zinasanam vai lidzekliem. ST kolektiva
mobilizacija ir piila piesaistiSana.

Metadati/metadata

Metadati ir kontekstuala informacija par datu gabalu vai datu kopu, kas tiek glabata blakus datiem.
Metadati sniedz datu patérétajiem, tostarp lietojumprogrammam un lietotajiem, labaku ieskatu So
datu nozim€ un 1pasibas.

Metadati var atskirties atkariba no datu veida, tacu tipiska informacija, kas tiek glabata metadatos,
ietver izveides datumu, raditaja identitati un faila lielumu.

Metadati parasti ietilpst viena no trim kategorijam: tehniskie, uznéméjdarbibas un operativie.
Tehniskie metadati apraksta datu 1pasSibas, kas parasti inform& citus datoriz€tus procesus,
pieméram, vai dati ir virkne vai vesels skaitlis. Biznesa metadati ietver atsauces informaciju par
informacijas izmanto$anu uznémégjdarbiba, pieméram, kam pieder dati. Operativie metadati
saglaba cilnes par izmanto$anu un piekluvi datiem.

Nosaukumu/virsrakstu modelésana/topic modelling

Teémas modeléSana ir teksta ieguves veids, izmantojot nepieskatitas un uzraudzitas statistikas
masinmacisanas metodes, lai identificétu Sablonus korpusa vai lielu daudzumu nestrukturéta
teksta. Tas var aiznemt jlisu milzigo dokumentu kolekciju un grupét vardus vardu kopas, identificet
témas, izmantojot lidzibas procesu.

Semantiskie lauki/lauku analize — semantic fields (analysis)

Semantiskais lauks ir vardu (vai lekseému) kopums, kas saistits ar nozimi. Pazistams ar1 ka vardu
lauks, leksiskais lauks, nozimes lauks un semantiska sist€éma.

CAWI - Computer Assisted Web Interviewing (Tiessaistes IntervéSana ar datora
starpniecibu)

ir kvantitativas izpetes metode, ko veic ar datoru, lai respondents varétu aizpildit tieSsaistes anketu,
kas ievietota vietn&, kas ir Tpasi izstradata un ievietota Sim petjjumam.

Atra, uzticama un preciza datu vakSana ir tieSsaistes intervijas priekSrociba. Aizpildot anketu
timekla vietn€, respondents tiesi ievieto datus datu baze, un papildu ievade nav nepiecieSama.
Jautajumu seciba un seciba tiek iepriek§ noradita, izmantojot automatiskas filtré€Sanas opcijas, un
ta ir atkariga no respondenta atbildém uz iepriek$€jiem jautajumiem. Tas ir veids, ka izvairities no
iespgjamam logiskam kladam.



Sada intervésanas veida priekSrociba ir iesp€ja audio un vizualos materialus (att€lus, sludinajumus,
logotipus) ievietot timekla vietn€, un tas neprasa anketas vai citas pavadosas iekartas drukasanu,
un anketai ir vieta, lai aizpilditu tieSsaiste. anketu, kad vien vin$ vélas, bez jebkada spiediena.

S1 metodika atvieglo datu vak3anu no attaliem geografiskiem apgabaliem un atvieglo piekluvi
noteiktam mérka grupam (interneta lietotaji, nodarbinatie iedzivotaji utt.)

Visi ievietotie dati tiek nekav&joties nosiititi uz galveno serveri, kas atvieglo uzraudzibu, t.i.,
efektivu paraugu uzraudzibu pat intervijas laika.

Atsaucu korpuss — reference korpuss

Atsauces korpuss ir tads, kas paredzéts, lai sniegtu visaptverosu informaciju par valodu. Tas
mérkis ir but pietiekami liels, lai parstavétu visas attiecigas valodas Skirnes un raksturigo vardu
krajumu, lai to var€tu izmantot par pamatu uzticamam gramatikam, vardnicam, t€zauriem un
citiem valodu atsauces materialiem. Atlases modelis parasti nosaka vairakus parametrus, kas
nodrosina p&c iespgjas vairak sociolingvistisko mainigo ieklausanu, un nosaka katra atlasita teksta
veida proporcijas. Lielam atsauces korpusam var biit hierarhiski sakartota komponentu un
apakskorporu struktura.

Virtualais
Visparigi: kaut kam piemit lielaka dala TpaSibu, izskata, biitibas vai efekta, tacu tas nav tas pats.

2. SkaitloSana: pazime vai darbiba, kuras nav, bet skiet, ka ta ir. Pieméram, RAM disks faktiski ir
datora brivpiekluves atminas nodalijums, bet darbojas un tiek uzskatits par istu disku.

Digitalais

Apraksta elektronisko tehnologiju, kas generé, uzglaba un apstrada datus, divos stavoklos:
pozitiva un nepozitiva. Pozitivo izsaka vai attélo skaitlis 1, bet ne pozitivs - skaitlis 0. Tadejadi ar
digitalo tehnologiju parraiditie vai glabatie dati tiek izteikti ka 0 un 1 virkne. Katrs no Siem

stavokla cipariem tiek saukts par bitu (un bitu virkne, kuru dators var adresét atseviski ka grupa,
ir baits).

Digitalas tehnologijas galvenokart tiek izmantotas kopa ar jauniem fizisko sakaru lidzekliem,
piem&ram, satelitu un optisko Skiedru parraidi. Modems tiek izmantots, lai datora esoSo digitalo
informaciju parveidotu par analogiem signaliem talruna linijai un analogos talruna signalus
parveidotu par digitalu informaciju jusu datoram.

Virtuala telpa



Mgés varam saprast telpu ka abstraktu, trisdimensiju “tukSumu”, kura varam ievietot fiziskas lietas.
Otrkart, m&s varam saprast telpu ka kaut ko, ko més iedomajamies vai piedzivojam - un pat ka to,
ka m€s uztveram un piedzivojam lietas.

virtualais ir kaut kur, kur més varam biit (m€s varam atrasties interneta), tapat ka més varam
atrasties fiziskas telpas, kaut ar1 ta nav fiziska, trisdimensiju klatbiitne, ko més iegiistam, atverot
parlukprogrammu, bet gan mentala.

Speletaju/spélésanas sabiedriba/kultiira

Atskiriba no tieSsaistes kopienu klasiskajam formam vai jaunakas socialo tiklu vietnu paradibas,
tieSsaistes spélétaju kopienu kopienas struktiiras médz bit dazadas, loti sarezgitas sociali
tehnologiskas struktiiras, kas verstas ap organizaciju, (meta-) sazinu, apmainu (piemé&ram,
virtualiem priekSmetiem). ) ar spéli saistitos jautajumus un notikumus. Atkariba no vairaku
spelétaju speles veida tieSsaistes spe€lu kopienas var atSkirties no salidzinos$i nelielam tieSsaistes
mijiedarbibam (piem&ram, viena veltita diskusiju foruma) [idz milzigam savstarpgji saistitam tikla
darbibam, kas aptver klanu majas lapas, klanu tiklus, timekla zurnalus, sp€lu zinus, tieSsaistes
forumus, spéles ligas vietnes un ta talak. Ta saucamais? “LAN puses” ir bezsaistes notikumi, kas
tieSi saistiti ar tieSsaistes spelu kopienam, sniedzot viniem realu dzivi.

Kode&sanas riki/programming tool

ProgrammeéSanas riks var biit jebkura programmatiiras programma vai utilita, kas palidz
programmatiras izstradatajiem vai programmétajiem izveidot, redigét, atkladot, uzturét un / vai
veikt jebkuru programmeéSanai vai attistibai specifisku uzdevumu. ProgrammeéSanas riks ir
pazistams ar1 ka programmatiiras izstrades riks.

Sakotngji programmesanas riki tika izstradati, lai atbalstitu vai papildinatu programmeésanas
valodas, nodroSinot funkcionalitati un funkcijas, kuram $im valodam nebija. Parasti tas ir
atseviSkas utilitas, kas nodroSina vai atbalsta noteiktu uzdevumu jebkura izstrades /
programmeésanas cikla fazé. Piem@ram, atkludotajs ir programmeéSanas r1iks, kas palidz
programmeétajiem identificét un novérst kludas programmas avota koda. Kompilatori, saites,
montétaji, demontetaji, slodzes testetaji, veiktspejas analitiki, GUI izstrades riki un kodu redaktori
ir ar1 visa veida programmeésanas riki

Teksta un vizuala kodéSana/visual programming/text-based programming

Vizuala programmesana lauj cilvékiem aprakstit procesus, izmantojot ilustraciju. Ta ka tipiska
teksta programmesanas valoda liek programmétajam domat ka datoram, vizuala programmeésanas
valoda lauj programmetajam aprakstit procesu ar jégu cilvékiem.



ProgrammeéSanas valoda ir oficiala valoda, ko izmanto, lai rakstitu visu veidu instrukcijas, kas liek
programmai darft to, ko vélaties. Ir daudz, daudz dazadu programméSanas valodu, un katrai no tam
médz bt savi specifiskie lietojumi. Terminologija un sintakse dazadas valodas atskiras, tacu
jédziens patiesiba neatsSkiras no miisu ikdienas valodam.

Vizuali balstitas programmeSanas valodas ir tas, kas lauj manipul@t ar vizualajiem elementiem -
piem. vilkS8anas un nomeSanas bloki - lai izveidotu programmu, atSkiriba no teksta
programmeésanas valodam, kuras jums ir jaraksta linijas un koda rindas, lai izveidotu programmu.
Es ilustréSu vispargjo atskiribu starp tam, paradot, ka izskatas Hello World programma Scratch
(vizuala programmésanas valoda) un C ++ (teksta programmesanas valoda).

Lielie dati/lielo datu analize

Lielie dati attiecas uz procesu, kas tiek izmantots, ja tradicionalas datu ieguves un apstrades
metodes nevar atklat pamatdatu ieskatu un nozimi. Relaciju datu bazu dzing€ji nevar apstradat
datus, kas nav strukturéti, laika zina jutigi vai vienkarsi loti lieli. Sim datu tipam ir nepiecieSsama
atSkiriga apstrades pieeja, ko sauc par lielajiem datiem, kas viegli pieejamai aparatiirai izmanto
lielu paralelismu.

Iek3€jo/Aréjo datu vizualizacijas

Ieksgjie dati ir dati, kas tiek iegiiti no uznémuma iekSienes, lai pienemtu l@mumus par veiksmigu
darbibu. S1informacija ir svariga, lai noteiktu, vai stratégijas, kuras uznémums paslaik izmanto, ir
veiksmigas, vai ir javeic izmainas. Uznémums var apkopot ieks€jos datus Cetras dazadas jomas:
pardoSanas, finanSu, marketinga un cilvékresursu joma. Katrs apgabals nodroSina unikalu
perspektivu, tomér dati savieno departamentus. Parskatisim katru datu avotu.

Datu repozitarijs/ datu kratuve

Datu kratuve ir nedaudz visparigs termins, ko lieto, lai apzimetu galameérki, kas paredzets datu
glabasanai. Tomér daudzi IT eksperti So terminu izmanto konkrétak, lai apzimétu konkrétu
iestatfjumu vispargja IT struktiira, pieméram, datu bazu grupa, kur uzp€mums vai organizacija ir
izvelgjusies saglabat dazada veida datus.

Dazi eksperti atsaucas uz datu kratuvi ka uz datu sadaliSanu, kur sadalitie datu tipi tiek glabati
kopa. To parasti sauc ar1 par datu noliktavu.

Viena no vienkar$am $ada veida iestatiSanas telpam ir ta, ka, saglabajot dazadu veidu datus, tomer
tos atdalot ar datu bazi vai citu konteineru, uznémumu vaditaji var veicinat datu ieguvi un ar to
saistitos petijumus, kas var palidzet vispargja planosana.



Datu kratuves izveid€ viens no jautdgjumiem ir droSiba. Var bt jéga, ka viena fiziskaja telpa tiek
savakti lieli datu apjomi, tacu dazos gadijumos datu drosa nodroSinasana var bt kritisks aspekts
datu drosiba

3D teksta modeléSana
3D modelis ir kaut ka trisdimensiju matematisks att€lojums.

3D modeli tiek izmantoti, lai att€lotu realas pasaules un konceptualos makslas, izklaides,
simulacijas un raséSanas vizualos materialus, un tie ir neatnemami daudzas dazadas nozarégs,
tostarp virtualaja realitate, videospéles, 3D drukasana, marketinga, TV un kino, zinatniskaja un
mediciniskaja att€lveidosana un datorizéta projektéSana un izgatavosana CAD / CAM.

Dazi 3D modeli ir veidoti no NURBS (nevienmérigas racionalas b-spline), gludas formas, ko
nosaka apmales liknes, kas ir samera sarezgiti skaitlosanas zina. Modela tipiska baze ir 3D siets;
konstrukcijas uzbuve sastav no daudzstiiriem.

Kad modeli tiek veidoti animacijai, tiem nepiecieSama rupiga konstrukcija, jo daudzstira
izkartojums var radit problémas neparastas deformacijas. Modeliem nepiecieSama ari skeleta
konstrukcija un svaru krasosana, kas nosaka kustiga modela fakttiru un daudzstiira deformaciju.

Dazi 3D modeli nosaka virsmas, izmantojot €notajus, programmas, kas matematiski nosaka krasu,
gaismas spéli un citas virsmas Ipasibas. Citi modeli nosaka krasu, spekulitati, virsmas faktiru un
gaismas emisiju, izmantojot virkni 2D att€lu failu, ko sauc par kartém, Ipasi tiem, kurus izmanto
speles, kur reallaika kadru atruma nodroSinasanai nepiecieSama rastra grafika.

Jaunaka 3D model&Sanas attistiba ir realitates uztversana, kas izmanto attalas uzrades tehnologiju,
piem&ram, Lidar, lai atri un precizi uztvertu sarezgitas formas. Realitates uztverSanu var izmantot
kopa ar 3D drukasanu procesam, kas pazistams ka realitates skaitloSana.

3D datu analize

3D datu analize. Konsolidétas zinasanas attélu apstradé un vizualizacija, kas ieglitas microCT
joma, var viegli parsiitit uz visiem citiem trisdimensiju datiem. ... paSs b-kuba stiprums ir tads, ka
mes sp&jam apstradat jebkura izméra trisdimensiju datus (pieméram, vairakus GBytes

Geodati

Digitalie dati, kas atspogulo dabisko vai cilvéka radito iezimju, paradibu un Zemes geografisko
atraSanas vietu un Ipasibas. Geodati atspogulo realas pasaules vienibu abstrakcijas, pieméram,
celus, €kas, transportlidzeklus, ezerus, mezus un valstis. Geodati attiecas uz Sadiem datiem jebkura
formata, ieskaitot rastra, vektora, punkta, teksta, video, datu bazes ierakstus utt.

Digitala plaisa



ekonomiska, izglitibas un sociala nevienlidziba starp tiem, kuriem ir datori un piekluve tieSsaiste,
un tiem, kuriem nav

Digitala iesaistiSanas/integracija

ideja, ka datus vai informaciju par jebkuru konkrétu elektronisku ierici var nolasit vai ar to rikoties
cita ierice, izmantojot standarta formatu

Singularitate/singularity/technological singularity

Singularitate jeb tehnologiska ipatniba ir ideja, ka maksligas superizliko$anas radiSana varétu
izraisit neapturamu eksponencialu izaugsmi. ST strauji progres€josa tehnologija varétu izmainit
pasauli, kadu mes zinam, jo cilveki, iesp&jams, nespgj sekot lidzi vai kontrol&t Sos sasniegumus.

Virtuala vide
Dators, kas darbojas virtualas masinas vide, kas ir virtualas masinas monitora un aparatiiras

platformas kombinacija. Pieméram, VMware, kas darbojas datora x86, ir virtuala vide. Skatiet
virtualo masinu un virtualizaciju.

Heterotopija

Heterotopija ir cilvéka geografijas jédziens, kuru izstradajis filozofs MiSels Fuko, lai aprakstitu
vietas un telpas, kas darbojas nehegemoniskos apstaklos. Tas ir citadibas telpas, kas nav ne Seit,
ne tur, kas vienlaikus ir fiziskas un garigas, pieméram, talruna zvana telpa vai bridis, kad jiis redzat
sevi spoguli. Utopija ir ideja vai attéls, kas nav reals, bet atspogulo pilnveidotu sabiedribas versiju,
pieméram, Tomasa Mor€ gramatu vai Le Korbusj€ zim&jumus. Fuko izmanto terminu heterotopija,
lai aprakstitu telpas, kuram ir vairak nozimes slanu vai saistiba ar citam vietam, neka uzreiz
saskaras ar aci.

Virtuala riciba

Virtualaja riciba konceptuali pati agentira (ka ari agentiras modelis) klast sadrumstalota (p&c
definicijas) un nodroS$ina racionalizétaku un organiskaku pieeju radosa produkta piegadei.

Datu aizsardziba

Datu aizsardziba ir datu aizsardzibas process, kas ietver attiecibas starp datu un tehnologiju
vakSanu un izplatiSanu, sabiedribas uztveri un ceribam uz privatumu un politisko un juridisko
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pamatu, kas ap Siem datiem. Tas mérkis ir panakt lidzsvaru starp individualajam privatuma
tiesibam, vienlaikus laujot datus izmantot uznémejdarbibas vajadzibam.

Digitalais ipaSums (digitalais ipaSums)

Digitalais 1paSums ietver datus, interneta kontus un citas tiesibas digitalaja pasaul€, tostarp
ligumtiesibas un intelektuala IpaSuma tiesibas. Dati ir faili un informacija, ko glaba un lieto datori
(piem&ram, e-pasts, teksta apstrades dokumenti, izklajlapas, atteli, audio faili un filmas). Sie dati
var tikt lokali saglabati datora cietaja diska vai nonemama datu nes€ja, vai art dati var tikt saglabati
attalinati un tiem var pieklit, izmantojot internetu.

Lomu spéle (RPG)

Lomu spéle (RPQG) ir videospélu zanrs, kura speletajs kontrol€ izdomatu varoni (vai rakstzimes),
kas veic meklgjumus iedomata pasaulé. RPG noteikSana ir loti sarezgita hibrido Zanru klasta dgl,
kuriem ir RPG elementi. Tradicionalajam lomu sp&lésanas videosp&lém bija tris kopigi elementi:

* [imeni vai rakstzimju statistika, ko sp&les laika var€tu uzlabot
* [zv€lnes balstita kaujas sisteéma
* Centrals uzdevums, kas darbojas visa spele ka sizets

Misdienu un hibridas RPG nav obligati visi Sie elementi, bet parasti tie ietver vienu vai divus kopa
ar cita zanra elementiem.

Virtualais diskurss (diskursi)/online discourse

Diskurss - sazina runa vai raksta. TieSsaistes diskurss - sarunas un konteksts, kas izveidots,
izmantojot tie$saistes rikus un platformas

Satura analize/content analysis

Satura analize ir metode jebkura satura veida apkoposSanai, skaitot dazadus satura aspektus. Tas
lauj objektivak novertét neka salidzinat saturu, pamatojoties uz klausitaja iespaidiem. Pieméram,
impresionistisks TV programmas kopsavilkums nav satura analize. Nav arT gramatu apskats: tas ir
novertejums.

Kvalitativs datu analizes riks (Qualitative data analysis tool, QDA)

Kvalitativa datu analize (QDA) balstas uz dazadam metodém, kas saistitas ar skaitlisko datu
sistematiz€Sanu, organiz€Sanu un analizi. Misdienas pétnieki arvien vairdk izmanto datoru
programmatiiru, lai veiktu kvalitativu datu analizi (QDA). QDA programmatiira tiek izmantota
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daudzas akadémiskajas jomas, pieméram, sociologija, psihologija, politikas zinatn€, medicina un
izglitibas zinatn&s, un ta ir arT populars riks uzn€mumiem un tirgus p&tniekiem.

Kvantitativs datu analizes riks

Kvantitativie dati ir defin&ti ka datu vertiba skaitlu vai skaitlu veida, kur katrai datu kopai ir saistita
unikala skaitliska vértiba. Sie dati ir jebkura kvantitativi nosakama informacija, ko var izmantot
matematiskiem aprékiniem un statistikas analizei, lai lémumus realaja dzivé var€tu pienemt,
pamatojoties uz Siem matematiskajiem atvasindjumiem. Kvantitativie dati tiek izmantoti, lai
atbildétu uz tadiem jautajumiem ka “Cik?”, “Cik biezi?”, “Cik?”. Sos datus var parbaudit, ka ar
erti novertet, izmantojot matematiskas metodes.

Datu izrace

Datu izrace ir process, kura analiz€ sléptos datu modelus atbilstosi dazadam perspektivam, lai tos
kategorizetu noderiga informacija, kas tiek apkopota un apkopota koplietosanas telpas, pieméram,
datu noliktavas, lai veiktu efektivu analizi, datu ieguves algoritmus, atvieglotu biznesa [émumu
pienemsSanu un citu informaciju prasibas galu gala samazinat izmaksas un palielinat ien€mumus.

Maksligs intelekts (Al)

Al (maksligais intelekts) ir cilvéka intelekta procesu simulacija ar masinam, 1pasi datorsistemam.
Sie procesi ietver macisanos (informacijas iegfi§anu un informacijas izmanto3anas noteikumus),
pamatojumu (likumu izmantoSana aptuvenu vai noteiktu secinajumu izdariSanai) un paskorekciju.
Ipasi Al pielietojumi ietver ekspertu sistémas, runas atpazisanu un masinviziju.

Virtuala utopija

jebkura ideologija, kas balstita uz pienémumu, ka zinatnes un tehnologiju attistiba varétu un
vajadz€tu radit utopiju vai vismaz palidzet piepildit vienu vai otru utopisku idealu.

Interneta romantisms / tethnoromantisms

Tehnoromantisms ir pretruna ar stingru racionalismu, tacu ta spécigakie antagonisti ir misdienu
pragmatisms, fenomenologija, hermeneitika, sirrealisms un dekonstrukcija - tas Vviss grauj
romantisko mantojumu un izraisa jaunus skaitlo$anas stastijumus.

Tehnoromantisms ir teorija par saikni starp makslu un jaunajam tehnologijam, nemot véra draudus,
ko dabai rada tehnozinatne un ekonomiska attistiba.

Tehnoromantisms censas ari analizét cilvéka kermena atgrieSanos tehnologiskaja maksla,
formul&jot hipotézi, ka tehnologiskai sabiedribai ir nepiecieSama kermena lidzsvaros$ana

uztvere

Virtualas tehnologijas / digitalas tehnologijas
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digitalas tehnologijas - datora definicija. Visparéjs termins datorizé€tiem produktiem un
risinagjumiem. ... Digitalas tehnologijas var noradit uz jaunu algoritmu vai lietojumprogrammu
izmantoSanu problémas risinasanai, pat ja agrak risinajumu izstradei tika izmantoti datori

Komunikacija

Divpusgjs savstarp&jas sapratnes sasniegSanas process, kura dalibnieki ne tikai apmainas (kodg-
atSifre) informaciju, zinas, idejas un jitas, bet ar1 rada un dalas ar jégu. Kopuma sazina ir Iidzeklis
cilvéku vai vietu savienoSanai. Biznesa ta ir galvena vadibas funkcija - organizacija nevar
darboties bez sazinas starp Iimeniem, departamentiem un darbiniekiem

Komunikacijas plaisas

Sazinas plaisa ir tad, ja runataja vai siititaja domata nozime nav ta, ko uztver sanémgéjs. Ka minéts
ieprieks, komunikacijas plaisai starp darbiniekiem var€tu biit vairaki iemesli.

TerzeéSana

Terzesana attiecas uz sazinas, mijiedarbibas un / vai zinojumu apmainas procesu interneta. Taja ir
iesaistitas divas vai vairakas personas, kuras sazinas, izmantojot t€rz€Sanas pakalpojumu vai
programmaturu

TieSsaiste

TieSsaiste vispariga nozimé attiecas uz gadijumiem, kad elektroniska ierice ir ieslégta un savienota
ar citam ieric€m, piemeram, citu datoru, tiklu vai ierici, piem&ram, printeri. Pavisam nesen termins
tie§saisté nozZimé savienojumu ar internetu. Saja gadijuma vai nu persona var biit tieSsaiste, kad
vina lieto internetu, vai ar1 pats dators var bt tieSsaiste, kad tas ir izveidojis interneta savienojumu.

Atklati stastijumi

Atklataja stasta vai stastijuma lasitajam atliek izdart secinajumus no ta, kas vinam tiek pasniegts.
Bitiba rakstzimes balstita atklata stasta trukst skaidras beigas, kas izriet no varonu rakstura (-iem).

Izvéles realitate / alternate reality

multivides spéles veids vairakiem spélétajiem, kas notiek reallaika un attistas atbilstosi speletaju,
nevis programmeétaja [emumiem
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Individa orientéta reklama / mediji

preferences konkrétam komunikacijas stratégijam ir saistitas ar dazadiem mediju orientacijas
veidiem. Mediju uzmanibas pieverSana organizatoriskajam meérkim ir vairak saistita ar
buferizaciju, tas ir, vienvirziena un simetrisku komunikaciju, tomér negativaka atticksme pret
plassazinas lidzekliem ar1 kave organizaciju saistit darbibas

Elektriska literatiira / elektriska literatiira

vai digitala literatura ir literattiras zanrs, kas ietver darbus, kas izveidoti tikai un vienigi digitalajam
iericém, piemé&ram, datoriem, plansetdatoriem un mobilajiem talruniem.

Dinamiskais narativs/Dynamic Narrative

Stastfjuma modelu izmanto$ana un parvaldiba, ko lideris izmanto mijiedarbojoSos agentu grupa,
lai saskanotu savstarpgji saistito stastijumu. Kopienas parvaldibas konteksta tas kalpo, lai izveidotu
un paplaSinatu sabiedribas ietekmi, galu gala veicinot papildu pardoSanu un veidojot tirgus
pieprasijuma analizes mehanismu.

Digitalais stastitajs

Digitalais stastnieks var biit ikviens, kam ir v€élme dokumentet dzives pieredzi, idejas vai jiitas,
izmantojot stastus un digitalos medijus. Parasti kads, kam ir neliela pieredze video veidoSana, bet
kuram ir laiks pavadit dazas dienas, apmekl&jot darbnicu un izstradajot stastu ar radosu atbalstu
un tehnisku palidzibu no Iidzcietigiem, pieredz&jusiem vaditajiem.

Algoritmiskas darbibas

Algoritms (izteikts AL-go-rith-um) ir procediira vai formula problémas risinasanai, kuras pamata
ir vadiba noradito darbibu seciba. Datorprogrammu var uzskatit par izstradatu algoritmu.
Matematika un informatika algoritms parasti nozimé nelielu proceduru, kas atrisina atkartotu
problému.

Kibervide

Kibertelpa attiecas uz virtualo datoru pasauli, un konkrétak, tas ir elektronisks nesgjs, ko izmanto,
lai izveidotu globalu datortiklu, lai atvieglotu tieSsaistes sazinu. Tas ir liels datortikls, kas sastav
no daudziem pasaules datortikliem, kas izmanto TCP / IP protokolu, lai palidz&tu sazinas un datu
apmainas darbibas.

Bitmap (bitukarte)

Bitu karte (vai rastra grafika) ir digitals att€ls, kas sastav no punktu matricas. Skatoties 100%
apmeéra, katrs punkts atbilst atseviSkam displeja pikselam. Standarta bitkartes attéla katram
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punktam var pieskirt atskirigu krasu. Sos punktus kopa var izmantot, lai attélotu jebkura veida
taisnstura attelu.

Ir vairaki dazadi bitkartes failu formati. Standarta nesaspiests bitkartes formats ir pazistams ari ka
"BMP" formats vai no ierices neatkariga bitkartes (DIB) formats. Tas ietver galveni, kas nosaka
att€la lielumu un krasu skaitu, ko attéls var satur€t, un pikselu sarakstu ar to atbilstoSajam krasam.
So vienkar$o, universalo attélu formatu var atpazit gandriz visas platformas, tadu tas nav Tpasi
efektivs, 1pasi lieliem att€liem.

Citos bitkartes attelu formatos, pieméram, JPEG, GIF un PNG, ir ieklauti saspieSanas algoritmi,
lai samazinatu faila lielumu. Katra formata tiek izmantots atskirigs saspieSanas veids, tacu tie visi
att€lu att€lo ka pikselu rezgi. Saspiestas bitkartes ir ievérojami mazakas neka nesaspiesti BMP
faili, un tas var lejupieladét atrak. Tapec lielaka dala att€lu, kurus redzat timekli, ir saspiesti
bitkartes.

Ja pietuvinasiet bitkartes att€lu neatkarigi no faila formata, tas izskatisies blokets, jo katrs punkts
aiznems vairak neka vienu pikselu. Tapéc, palielinot bitu karSu attelus, tie bus neskaidri. Savukart
vektorgrafika sastav no takam, nevis punktiem, un to var mérogot, nemazinot attéla kvalitati.

LM (valodas modelis)

Model&sanas valoda ir jebkura grafiska vai teksta datorvaloda, kas nodroS$ina strukttiru un modelu
dizainu un uzbiivi, ievérojot sistematisku noteikumu un ietvaru kopumu.

Modelésanas valoda ir dala no maksligas valodas un Iidziga tai.

Masinu maciSanas (masSinmacisanas)
Masinmaciba ir zinatne, ka panakt, lai datori macitos un rikotos tapat ka cilveéki, un laika gaita

uzlabotu vinu macisanos autonoma veida, barojot vinus ar datiem un informaciju novérojumu un
realas pasaules mijiedarbibas veida.

Metodologiskie kopsaucéji (metodologiska kopiba - starp humanitarajam, socialajam un
digitalajam zinatném)

“Kopigo” noteik$ana un izpratne ir izradijusies noderigs lidzeklis, lai izp&titu metodologiskas,
epistemologiskas un normativas atskiribas starp disciplinam, lai mazinatu $is atSkiribas, lai labak
dotu iesp&ju veikt starpdisciplinaru darbu un attistitu p€tniecibas infrastruktiiras, kas So darbu
atbalsta

Daudzdimensionala mérisana (daudzdimensionala mérogosana)

Daudzdimensionala m&rogoSana ir attaluma vai atSkiribas objektu kopu vizuals attelojums.
“Objekti” var biit krasas, sejas, kartes koordinatas, politiska parliecinaSana vai jebkada veida reali
vai konceptuali stimuli (Kruskal and Wish, 1978). Objekti, kas ir Iidzigaki (vai kuriem ir mazaki
attalumi), atrodas tuvak diagramma neka objekti, kas ir mazak lidzigi (vai kuriem ir lielaks
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attalums). MDS var ne tikai interpretét atSkiribas ka attalumus diagramma, bet ar1 izmantot
dimensiju samazinasanas tehniku augstas dimensijas datiem

Termins mérogosana nak no psihometrijas, kur abstraktiem jédzieniem (“objekti”) tiek pieskirti
skaitli saskana ar noteikumu (Trochim, 2006). Pieméram, jiis varetu veleties izteikt skaitlos cilvéka
attieksmi pret globalo sasilSanu. Jus varétu pieskirt “1” kategorijai “netic globalajai sasil$anai”, 10
- “stingri tic globalajai sasilsanai” un skalu no 2 lidz 9 attieksmei starp tam. Varat arT domat par
“merogosanu” ka faktu, ka jus biittba samaziniet datus (t.i., padarot tos vienkarsakus, izveidojot
zemakas dimensijas datus). Dimensija samazinatajiem datiem ir Iidzigas 1pasibas. Piem&ram, divi
datu punkti, kas atrodas tuvu viens otram augstdimensiju telpa, biis tuvu viens otram ari
mazdimensionala telpa (Martinez, 2005). Dala “daudzdimensiju” ir saistita ar to, ka jus
neaprobezojaties tikai ar divdimensiju grafikiem vai datiem. Ir iesp&ami trisdimensiju,
cetrdimensiju un augstaki sizeti.

n-grami

Skaitlotas valodniecibas un varbiitibas laukos n-grams ir blakus eso$o nitému seciba no noteikta
teksta vai runas parauga. ... Tad gramus parasti vac no teksta vai runas korpusa.

modela atpaziSanas analize (konteksta noteikSanas analize)

Datorzinatnés identitates uzspieSana ievades datiem, piem&ram, runai, att€liem vai teksta
straumei, atpazistot un ieskicg€jot taja esoSos modelus un to attiecibas. Rakstu atpaziSanas posmi
var ietvert objekta meriSanu, lai identific€tu atSkirigos atributus, iezimju iegiiSanu defingjosajiem
atribiitiem un salidzinasanu ar zinamiem modeliem, lai noteiktu atbilstibu vai neatbilstibu. Rakstu
atpaziSana ir plasi pielietojama astronomija, medicina, robotika un satelitu talvadiba. Skatit
alsospeech atpaziSanu.

punktu modela analize

Punktu modela analize ir punktu telpu telpisko izvietojumu izpete. Vienkarsakais formul&ums ir
kopa X = {x € D}, kur D, ko var saukt par “izpétes regionu”, ir R* apakskopa, n-dimensiju Eiklida
telpa

Python

Python ir interpretéta, uz objektu orient€ta programmeéSanas valoda, kas lidziga PERL, kas ir
ieguvusi popularitati skaidras sintakses un lasamibas dél. Tiek teikts, ka Python ir salidzino$i viegli
iemacams un parnésajams, tas nozimé, ka ta pazinojumus var interpretét vairakas operétajsistemas,
tostarp uz UNIX balstitas sistemas, Mac OS, MS-DOS, OS / 2 un dazadas Microsoft Windows 98
versijas. Python izveidoja bijusais Niderlandes iedzivotajs Gvido van Rossums, kura toreiz milaka
komédiju grupa bija Montijas Pitonas lidojosais cirks. Pirmkods ir brivi pieejams un atverts
modificeéSanai un atkartotai izmantoSanai. Python ir ievérojams skaits lietotaju.

Ievérojama Python iezime ir avota pazinojumu ievilkSana, lai padaritu kodu vieglak lasamu.
Python piedava dinamisku datu tipu, gatavu klasi un saskarnes daudziem sist€mas zvaniem un
bibliotekam. To var paplasinat, izmantojot valodu C vai C ++.
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Python var izmantot ka skriptu Microsoft Active Server Page (ASP) tehnologija. Melburnas
(Australija) kriketa laukuma rezultatu tablo ir izveidota Python. Z Object Publishing Environment,
populars timekla lietojumprogrammu serveris, ir rakstits ar1 Python valoda.

R

R ir GNU licenc@ta bezmaksas programmatiiras programmesanas valoda un programmatiiras vide,
ko galvenokart izmanto statistikas skaitloSanai, ka art grafikai. Statistiki un datu ieguvéji to plasi
izmanto, lai izveidotu vai izstradatu statistikas un datu analizes rikus un programmatiiru.

R izstradaja un izstradaja Ross Thaka un Roberts Dzentlemens. Nosaukums "R" dalgji tika iegiits
no autoru vardu pirmajiem burtiem un ari ka sp€le ar S programmesanas valodas nosaukumu

r-stylo

Stilometrisko riku komplekts, kas 1idz $im ir bijis atsevisku skriptu veida, nesen tika parnests uz
parasto R pakotni. P&c instaléSanas tas nodroSina vairakas funkcijas, kuras var izsaukt no R
konsoles iekSpuses.

Gefijs (Giphi)

Ir riks datu analitikiem un zinatniekiem, kuri v€las izpétit un izprast diagrammas. Tapat ka
Photoshop ™, bet diagrammas datiem lietotdjs mijiedarbojas ar att€lojumu, manipulé ar
struktiiram, formam un krasam, lai atklatu sléptos modelus.

SGML (standartizéta visparéja iezimésanas valoda)

ir iezim€Sanas valoda, kas kalpo ka plasi izmantoto ieziméSanas valodu, pieméram, HTML
(hiperteksta ieziméSanas valoda) un XML (paplasinama iezim&Sanas valoda), kopa. SGML tiek
izmantots dokumentu markeSanai, un ta priekSrociba ir ta, ka tas nav atkarigs no konkrétas
lietojumprogrammas.

Avota kods

Pirmkods ir instrukciju un pazinojumu kopums, ko programmeétajs uzrakstijis, izmantojot
datorprogrammeésanas valodu. So kodu kompilators vélak tulko masinu valoda. Tulkoto kodu sauc
par objekta kodu.

Pirmkods ir datorprogrammas avots. Tas satur deklaracijas, instrukcijas, funkcijas, cilpas un citus
pazinojumus, kas darbojas ka instrukcijas programmai, ka darboties. Programmas var saturét vienu
vai vairakus avota koda teksta failus, kurus var saglabat datora cietaja diska, datu baze vai izdrukat
koda fragmentu gramatas.

Programmétaji var pievienot komentarus savam pirmkodam, lai palidz€tu citiem izstradatajiem to
saprast. [sos skriptus var palaist arT no avota koda, izmantojot skriptu dzin€ju, pieméram, VBScript
vai PHP dzingju.

Lai gan lielas programmas bieZi atsaucas uz simtiem vai tiikstoSiem failu, nav nekas neparasts, ka
mazas programmas tiek izmantots tikai viens avota kods. Ja ir daudz avota failu, programmu var
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sakartot dazadas sadalas. Ja viena faila ir visi programmas mainigie un funkcijas, var biit gruti
atrast noteiktas koda sadalas.

Statiska vizualizacija (statiska vizualizacija)

Statiska vizualizacija ir vizualizacija bez pamatdatiem, modeliem vai skatiem. ST vizualizacija
joprojam bis iesp&jama interaktiva (noklikskinot), ja sniegsit informaciju par vizualizacija esoso
entitiju klases / formu virsrakstu, aprakstu un attéliem

Teksta kodeSana

Kodgsana ir datu konvertéSanas process no vienas formas uz citu. Lai gan "kod€jumu" var izmantot
ka darbibas vardu, to biezi lieto ka lietvardu un tas attiecas uz noteiktu kodetu datu veidu. Ir vairaki
kodg&sanas veidi, tostarp atte€lu kodesana, audio un video kod&Sana un rakstzimju kod&sana.

Multivides faili biezi tiek kodg&ti, lai ietaupitu vietu diska. Kodgjot digitalos audio, video un attelu
failus, tos var saglabat efektivaka, saspiesta formata. Kodétie multivides faili péc kvalitates parasti
ir Iidzigi originalajiem nesaspiestajiem kol€giem, tacu tiem ir daudz mazaki failu izme@ri.
Pieméram, WAVE (.WAV) audio fails, kas tiek parveidots par MP3 (.MP3) failu, var but 1/10
lielaks par sakotngja WAVE faila lielumu. L1idzigi MPEG (.MPG) saspiestam video failam var biit
nepiecieSama tikai dala no diska ka originalajam digitala video (.DV) failam.

Rakstzimju kodesana ir v&l viens kod&Sanas veids, kas kod€ rakstzimes ka baitus. Ta ka datori
atpazist tikai binaros datus, tekstam jabiit att€lotam binara forma. Tas tiek panakts, parveidojot
katru rakstzimi (kas ietver burtus, ciparus, simbolus un atstarpes) binara koda. Parasti teksta
kodésanas veidi ietver ASCII un Unicode.

Ikreiz, kad dati tiek kod@ti, tos var lasit tikai programma, kas atbalsta pareizu kod&Sanas veidu.
Audio un video failiem to bieZi izdara kodeks, kas datus dekode reallaika. Lielaka dala teksta
redaktoru atbalsta vairakus teksta kodéSanas veidus, tapéc reti tiek atrasts teksta fails, kas netiks
atverts standarta teksta redaktora. Tomer, ja teksta redaktors neatbalsta kod€jumu, kas tiek
izmantots teksta dokumenta, dazas vai visas rakstzimes var paradities ka savadi simboli, nevis
paredzetais teksts.

Vektorgrafika

Atskiriba no JPEG, GIF un BMP attéliem vektorgrafiku neveido pikselu rezgis. Ta vieta
vektorgrafiku veido celi, kurus nosaka sakuma un beigu punkts kopa ar citiem punktiem, Itkném
un lenkiem. Cel§ var bt Iinija, kvadrats, trisstiiris vai izliekta forma. Sos celus var izmantot, lai
izveidotu vienkarSus ras€jumus vai sarezgitas diagrammas. Celi tiek izmantoti pat noteiktu burtu
rakstzimju defin&sanai.

Ta ka uz vektoru balstitie attéli nav veidoti no konkréta punktu skaita, tos var palielinat lidz
lielakam izméram un nezaudét att€la kvalitati. Tas padara vektorgrafiku ideali piemérotu
logotipiem, kas var but pietiekami mazi, lai paraditos vizitkarte, bet tos var arl mérogot, lai
aizpilditu reklamas stendu. Parasti vektorgrafikas veidi ietver Adobe Illustrator, Macromedia
Freehand un EPS failus. Daudzas Flash animacijas tiek izmantota ari vektorgrafika, jo tas
meérogojas labak un parasti aiznem mazak vietas neka bitkartes attéli

Balss atpaziSanas mehanismi
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Balss vai skalrunu atpaziSana ir masinas vai programmas sp&ja sanemt un interpretét diktatu vai
saprast un izpildit izrunatas komandas. Balss atpaziSana ir ieguvusi ieveribu un lietojumu, pieaugot
Al un inteligentiem paligiem, pieméram, Amazon Alexa, Apple Siri un Microsoft Cortana.

Wiki

Wiki ir vietne, kas lietotajiem lauj pievienot un atjauninat vietnes saturu, izmantojot savu timekla
parlukprogrammu. To nodroSina Wiki programmatiira, kas darbojas Web serveri. Wikis tiek
izveidots galvenokart vietnes apmekletaju kopigiem spekiem. Lielisks lielas wiki piemérs ir
Wikipedia - bezmaksas enciklopédija daudzas valodas, ko ikviens var redigét. Termins "wiki" nak
no Havaju frazes "wiki wiki", kas nozime "loti atri". Es domaju, ka, ja jums ir tiikstoSiem lietotaju,
kas regulari pievieno vietnei saturu, vietne varétu pieaugt "loti atri".

XML (plasa ieziméSanas valoda)

lezim@Sanas valoda ir datorvaloda, kas izmanto tagus, lai definétu elementus dokumenta. Tas ir
cilveku lasams, tas nozim&, ka iezimeSanas faili satur standarta vardus, nevis tipisku
programmeésanas sintaksi. Lai gan pastav vairakas ieziméSanas valodas, divas popularakas ir
HTML un XML.

HTML ir iezZim&Sanas valoda, ko izmanto timekla lapu izveidoSanai. Katras timekla lapas saturu
nosaka HTML tagi. Pamata lapas tagi, pieméram, <head>, <body> un <div>, defin€ lapas sadalas,
bet tadi tagi ka <table>, <form>, <image> un <a> nosaka lapas elementus. Lielakajai dalai
elementu ir nepiecieSams sakuma un beigu tags, kura saturs ir ievietots starp tagiem. Piem&ram,
saite uz TechTerms.com sakumlapu var izmantot $adu HTML kodu:

<a href="http://www.techterms.com"> TechTerms.com </a>
XML

XML tiek izmantots struktur€tu datu glabasanai, nevis informacijas format€Sanai lapa.

XML tiek saukta par "Extensible Markup Language", jo pielagotus tagus var izmantot, lai
atbalstitu plasu elementu klastu. Katrs XML fails tiek saglabats standarta teksta formata, kas
programmatiiras programmam atvieglo datu parséSanu vai nolasiSanu. Tapéc XML ir izplatita
izvele strukturetu datu eksportéSanai un datu koplietoSanai starp vairakam programmam.

XSL (paplasSinama stila lapas valoda)
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Paplasinama stila valoda (XSL) ir stila lapu valoda, ko izmanto XML dokumentu parveidosanai
un prezentéSanai. XSL tiek formalizéts ka specifikacija World Wide Web Consortium (W3C).

XSL specifikacija sastav no trim dalam:

* XML balstita valoda: to izmanto XML dokumentu parveidoSanai, kas ir pazistama ka XSL
transformacija (XSLT)

* XML balstita valoda (2): Tas norada XML dokumenta vizualo formatu, kas ir pazistams ka XSL
formata objekti (XSL-FO).

« Valoda, kas nav balstita uz XML: ST adrese attiecas uz noteiktam XML dokumenta dalam, kas
pazistamas ka XML cela valoda (XPath).

XSLT (paplasinama stila lapas valodas parveido$ana)

Nozime "paplaSinama stila lapas valodas parveidosana". Lai gan XML vajadz&tu biit standartiz&tai
valodai, ne visos XML dokumentos tiek izmantots vienada veida format&jums. Tap&c dokumenti
dazreiz ir "japarveido" vai japarveido ta, lai cits skripts vai programma tos varétu izlasit. XSLT
padara So pareju iesp&jamu.

XSLT stila lapa nodroSina veidni ar noteikumiem, kuriem jaatbilst XML dokumentiem. Tas sanem
XML dokumentu ka ievadi un izvada failu, kuru atpazist paredzeta programma. Piemé&ram, XSLT
var panemt XML dokumentu, kas satur datora tehniskas specifikacijas, un parverst to par HTML
lapu, kuru var paradit timekla parlikprogramma. Cits XSLT var parverst XML dokumentu, kura
ir jauni stasti, un parverst to par printerim draudzigu teksta dokumentu.

XSLT var izmantot, lai XML dokumentus parveidotu modificéta XML faila vai pilnigi atseviska
formata, pieméram, ieprieckSminétos HTML un teksta piemeérus. Faktiski, izmantojot XSLT stila
lapas, ir iespgams to paSu XML dokumentu izdot timekli, datu bazes programma, e-pasta
zinojuma vai drukata dokumenta. Ta ka XML izmanto standarta format€jumu, kas balstits uz
tagiem, viens XSLT var bt efektivs lielam XML formata failu klastam.

Atribiti / atributi

Objekta 1pasiba vai 1pasiba, pieméram, krasa, forma, izmers utt.

Kods

a: sakaru signalu vai simbolu sistéma

b: simbolu sistéma (piem&ram, burti vai cipari), ko izmanto, lai att€lotu pieskirtas un bieZi slepenas

nozimes
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c: kodéta valoda: vards vai fraze, kas izvéleta cita varda vai frazes vieta, lai pazinotu atticksmi vai
nozimi, neparprotami to nenoradot

Atribiitu vertibas / atribiitu un vértibu paris

Atribitu un vértibu paris (AVP) ir bitisks datu att€lojums datorsisttmas un to dazadas
lietojumprogrammas. Atribiitu un vértibu paris ir labs veids, ka uzglabat un modelét realas
pasaules datus datu baze. Labs piemers tam ir tas, ka tiek glabati personas dati, piemé&ram, vards,
izmantojot atribitu ar nosaukumu "vards", kam seko ta vértibu paris, kas ir faktiskais personas
vards.

Atribtitu un vertibu paris ir pazistams arT ka nosaukuma un veértibas paris, atslégas veértibu paris
vai lauka vertibu paris.

Dokumenta tipa deklaracija (DTD)

Ir instrukcija, kas konkrétu SGML vai XML dokumentu (piem&ram, timekla lapu) saista ar
dokumenta veida definiciju (DTD) (pieméram, formala HTML1.0 - HTML 4.0 versijas formala
definicija).

Dokumenta veida definicija (DTD)

dokumenta tipa definicija (DTD) ir ieziméSanas deklaraciju kopa, kas definé dokumenta tipu
SGML gimenes mark&Sanas valodai (SGML, XML, HTML). ... Tas nosaka dokumenta strukttiru
ar juridisko elementu un atribGitu sarakstu.

Kodets arhiva apraksts (EAD)

EAD ir definéta ka dokumenta tipa definicija (DTD), kas ir saderiga gan ar standarta visparinatas
iezimeSanas valodu (SGML), gan ar paplasinamo ieziméSanas valodu (XML). Skatiet saistitos
standartus. Encoded Archival Description: Application Guidelines, ver. 1.0

Sakne

Datoru pasaulé "sakne" attiecas uz failu sistémas augigja [imena direktoriju. Sis vards ir atvasinats
no koka saknes, jo tas ir hierarhiskas koka struktiiras sakumpunkts

Saknes elements

Katram XML dokumentam ir tiesi viens saknes elements. Tas aptver visus pargjos elementus un
tapéc ir vienigais vecakais elements visiem par&jiem elementiem. ROOT elementus sauc arT par
dokumenta elementiem.

Masinlasami teksti
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masinlasams teksts - elektronisks teksts, kas tiek glabats ka rakstzimju virknes un ko var paradit
dazados formatos

hiperteksts - masinlasams teksts, kas nav secigs, bet ir sakartots ta, lai saistitic informacijas
elementi biitu savienoti; "Laujiet man ieviest vardu hiperteksts, kas nozimé& uzrakstitu vai attélotu
materialu kopumu, kas ir savstarpgji savienots tik sarezgiti, ka to nevar &rti uzradit vai attélot uz
papira" - Teds Nelsons

FB2
Programma teksta atpaziSanai (dailliteratiiras gramatam)
PDF

Nozimé "Portable Document Format". PDF ir faila formats, kas paredz€ts dokumentu
konsekventai prezentéSanai vairakas ieric€s un platformas. To izstradaja Adobe 1992 un kops ta
laika tas ir kluvis par vienu no visplasak izmantotajiem formatiem dokumentu saglabasanai un
apmainai.

PDF faila var saglabat visdazadakos datus, tostarp formatetu tekstu, vektorgrafiku un rastra attélus.
Taja ir arT informacija par lapas izkartojumu, kas nosaka katra vienuma atrasanas vietu lapa, ka ar1
dokumenta lapu lielumu un formu. S informacija tiek saglabata standarta formata, tapéc
dokuments izskatas vienadi neatkarigi no ta, kada ierice vai programma tiek izmantota ta
atveérSanai. Pieméram, ja saglabajat PDF failu Mac datora, tas tapat paradisies operétajsistémas
Windows, Android un iOS.

PDF formats atbalsta arT metadatus, pieméram, dokumenta nosaukumu, autoru, t€mu un
atslégvardus. Tas var uzglabat iegultos fontus, tap€c jums nav jabut instalétiem atbilstoSajiem
fontiem, lai pareizi skatitu dokumentu. PDF dokumentus var ar1 §ifrét, tapéc tos var atvert tikai
pilnvaroti lietotaji.

PDF failu izveido$Sana un skatiSana

PDF failus reti izveido no nulles. Ta vieta tie parasti tick generéti no esoSa dokumenta. Pieméram,
jus varat saglabat Word dokumentu ka PDF vai skenét drukatu kopiju un saglabat to ka PDF. Lai
gan sakotn€ji PDF formats bija 1paSumtiesibas, Adobe ir atvéris formatu citiem izstradatajiem,
tapec tagad daudzas programmas ir ieklauta opcija "Saglabat ka PDF" vai "Eksportét uz PDF".
macOS standarta dialoglodzina Drukat nodroSina funkciju "Saglabat ka PDF", lai jus varétu
saglabat jebkuru izdrukajamu dokumentu ka PDF.
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Lai skatitu PDF failu, varat izmantot Adobe Reader vai jebkuru programmu vai spraudni, kas
atbalsta PDF formatu. PDF failus var redigét, izmantojot Adobe Acrobat vai tresas puses PDF
redaktoru. Pieméram, daudzi redaktori ieklauj funkciju "Aizpildit un parakstit", kas lauj aizpildit
laukus un parakstit dokumentu. Programmas, kas atbalsta OCR, lauj digitali sken& dokumentu
teksta iegliSanai un péc tam to redigét vai izdzest. PDF failam varat pievienot arT att€lus un teksta
blokus. Lielaka dala PDF redaktoru lauj art apvienot vairakus PDF failus viena dokumenta.

TXT
TXT ir teksta faila faila paplasSinajums, ko izmanto dazadi teksta redaktori.

Teksts ir cilvékiem lasama rakstzimju un to izveidoto vardu seciba, ko var kodét datorlasamos
formatos. Teksta failam nav standarta definicijas, lai gan ir vairaki izplatiti formati, tostarp ASCII
(starpplatformu formats) un ANSI (izmantots DOS un Windows platformas).

EPUB

EPUB ir elektroniskas publikacijas saisinajums. Tas ir faila formats gramatu un cita veida satura
publicéSanai parskatama veida. Tas nozimé, ka saturs var pats pielagoties pieejamai ekrana vietai.
EPUB failu var apskatit 3,5 collu mobilaja talruni, ka art 10 collu planSetdatora vai 22 collu
galddatora monitora. Ja Iinijas platums ir pielagots, teksts tiek paradits, lai optimali izmantotu
pieejamo ekrana 1pasibu. Atteli var tikt mérogoti, lai sasniegtu to pasu efektu.

METODISKA PERSPEKTIVA

Starpdisciplinaritate

Starpdisciplinaritate ir analitiski atspogulojo$s pétijums par starpdisciplinaru pieeju ievieSanas
metodologisko, teorétisko un institucionalo ietekmi uz macisanu un p&tniecibu. Starpdisciplinaristi
ir tie, kas iesaistas starpdisciplinaritates zinatniskaja joma. Tikmér starpdisciplinaras pieejas
socialajas zinatn@s ir saistitas ar ieskatiem un perspektivam no vairak neka vienas parastas
disciplinas Iidz socialo paradibu izpratnei. Starpdisciplinaritates jédziens ieguva ievéribu 1970.
gadu sakuma, lai atrisinatu problému, ka zinaSanas var vienot un kadas ir $adas vienotibas sekas
maciSanai un pétniecibai universitates. Lai gan starp zinatniekiem bija daudz atskiribu, vini visi
domaja, ka zinatniskais uzne@mums disciplinas sadrumstalotibas dél ir kluvis mazak efektivs un ka
pareiza atbilde bija =zinasanu apvienoSanas pretdarbiba. Starpdisciplinaru pieeju veidu
diferenc@sanai ir daudz veidu, un tos var klasificét ka multidisciplinarus, starpdisciplinarus un
transdisciplinarus. Daudznozaru pieejas ietver vienkarSu darbibu, salidzinot vairaku parasto
disciplinu dalas, cenSoties ieglit plaSaku izpratni par kadu kopigu tému vai problému.
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Starpdisciplinaras pieejas ietver realu mijiedarbibu starp parastajam disciplinam, lai gan
komunikacijas apjoms un tadgjadi jédzienu un / vai metozu apvienoSana, sint€ze vai integracija
ieverojami atskiras. Tikmér transdisciplinaras pieejas ietver artikulétus konceptualos ietvarus, kas
censas parkapt specializ€to konvencionalo disciplinu ierobezotako pasaules uzskatu.

Transdisciplinaritate

Vards ‘transdisciplinars’ savulaik bija saistits ar tiekSanos pe&c vienotas visa teorijas [skat.
Zinasanu vienotibu]. Musdienas transdisciplinaritate (it Tpasi to, ko praktiz€ tie, kas saistiti ar
Sveices Zinatnu akadémijas finanséto zinatnieku tiklu td-net) ir nozimgjis kaut ko loti tuvu
starpdisciplinaritates definicijai, kas sniegta definicija "Starpdisciplinara", ka ar1 uzsvaru uz
integréjot atzinas, kas iegiitas arpus akadémijas, ka arf tas ietvaros. Transdisciplinaristi uzsver ari
gadijumu izpétes pieeju, turpreti starpdisciplinaristi me&dz risinat visparigakas problémas.
Starpdisciplinaristi parasti ir atverti iesaistit neakadémiskas ieinteresétas puses - un patiesam biezi
ir atzim&jusi, ka integracijas stratégijas visas disciplinas var tikt piemérotas ari integréjoties
jebkura veida socialaja vai kultiras dalijuma, tacu daudz mazaka méra ir uzsvérusas mijiedarbibu
arpus akadémijas. Transdisciplinaristi parasti ir ieinteres€ti radit zinasanas, kuram ir gan
akadémiska, gan praktiska nozime. Atkal starpdisciplinaristi biezi rikojas tapat, bet neuzstaj uz to
tikpat liela méra.

Maksligas zinasanas

ir dati, kuriem ir nozime maksligajam intelektam. Tas cilvekiem var biit nozimigs ar1 tadas formas
ka prognozes, stratégijas, teorijas un analize.

Valodu skaitloSana / skaitloSanas valodnieciba

Skaitlota valodnieciba ietver to, ka masina izturétos pret dabisko valodu, vai, citiem vardiem sakot,
ar valodu modelu apstradi vai konstruésanu, kas var laut sasniegt tadus mérkus ka preciza valodas
masintulkoSana vai maksliga intelekta simulacija.

Datu formats

Komunikacijas protokola kritiska dala, kas lauj sanémgjai iericei logiski noteikt, kas jadara ar
datiem, un ka to darit. Ka paradits D-1 att€la, datu formats parasti ietver galveni, teksta lauku un
piekabi.
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DOI (digitalais objekta identifikators)

Digitalais objekta identifikators (DOI) ir unikala burtciparu virkne, ko registracijas agentiira
(Starptautiskais DOI fonds) pieskirusi, lai identific€tu saturu un nodroSinatu pastavigu saiti uz ta
atraSanas vietu interneta. [zdevgjs pieskir DOI, kad raksts tiktu publicéts un pieejams elektroniski.

Visi DOI numuri sakas ar 10 un satur prefiksu un sufiksu, kas atdaliti ar slipsvitru. Prefikss ir
unikals ¢etru vai vairak ciparu skaits, kas pieskirts organizacijam; sufiksu pieskir izdevgjs, un tas
tika veidots ta, lai tas biitu elastigs ar izdevéja identifikacijas standartiem.

Kad DOI ir pieejami, iesakam tos ieklaut gan drukatajos, gan elektroniskajos avotos. DOI parasti
atrodas elektroniska zurnala raksta pirmaja lapa, netalu no pazinojuma par autortiesibam. DOI var
atrast arT raksta datu bazes galvenaja lapa.

IKT (informacijas un komunikacijas tehnologija)

IKT attiecas uz tehnologijam, kas nodrosina piekluvi informacijai, izmantojot telekomunikacijas.
Tas ir lidzigs informacijas tehnologijai

(IT), bet galvenokart koncentréjas uz sakaru tehnologijam. Tas ietver internetu, bezvadu tiklus,
mobilos talrunus un citus sazinas Iidzek]us.

Pédéjo gadu desmitu laika informacijas un komunikacijas tehnologijas ir nodroSinajusas
sabiedribai plasu jaunu komunikacijas iesp&ju klastu. Pieméram, cilveki var reallaika sazinaties ar
citiem dazadas valstis, izmantojot tadas tehnologijas ka talitgja zinojumapmaina, balss parraide
(VolIP) un videokonferences. Socialo tiklu vietnes, piemé&ram, Facebook, lauj lietotajiem no visas
pasaules regulari sazinaties un sazinaties.

Misdienu informacijas un komunikacijas tehnologijas ir izveidojusas "globalu ciematu", kura
cilvéki var sazinaties ar citiem visa pasaulg ta, it ka vini dzivotu blakus. S1iemesla dél IKT biezi
tiek pétita konteksta ar to, ka miisdienu komunikacijas tehnologijas ietekmé sabiedribu.

ISO fails / ISO attels

ISO attels ir diska attela veids, kas darbojas ka arhiva fails, kas sastav no visiem optiskaja diska
esoSajiem nozares datiem, ieskaitot ta failu sistemu. Attelu failiem ir .iso faila paplasinajums, kas
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nemts no ISO 9660 failu sist€mas, kas izmantota CD-ROM nesg&jos. Tomér ISO attélos var but art
universala diska formata (UDF) failu sistéma, kas tiek izmantota DVD un Blu-ray diskos.

ISO attels ir pazistams ar1 ka ISO fails.

MDF (fails)

SQL Server datu bazes tiek izmantoti divi faili - MDF fails, kas pazistams ka primarais datu bazes
fails, kura ir shéma un dati, un LDF fails, kura ir Zurnali. Skatit vikipédiju. Datu baze var izmantot
ar1 sekundaro datu bazes failu, kas parasti izmanto .ndf paplasinajumu.

MDS (fails)

Asociacija 2. MDS fails ir informacijas fails, kas apraksta CD vai DVD formaté$anu. Tas ietver
informaciju par galveném, kas nosaka diska ierakstus un datu organizéSanas veidu. MDS faili tiek
ierakstiti disku att€lveidoSanas programmas, un tos atpazist standarta CD un DVD atskanotaji.

MODS (metadatu objektu apraksta shéma)

Metadatu objektu apraksta shema (MODS) ir bibliografisko elementu kopas shéma, kuru var
izmantot dazadiem meérkiem, 1pasi bibliotekas lietojumprogrammam. Standartu uztur Kongresa
bibliotekas Tikla izstrades un MARC standartu birojs ar lietotaju ieguldijumu

Dabiskas valodas apstrade (NLP)

Dabiskas valodas apstrade (NLP) ir maksliga intelekta nozare, kas palidz datoriem saprast,
interpretét un manipulét ar cilvéku valodu. NLP, cenSoties aizpildit plaisu starp cilvéku sazinu un
izpratni par datoru, izmanto daudzas disciplinas, tostarp datorzinatnes un skaitloSanas
valodniecibu.

Ontologija

Jédzienu un kategoriju kopums priekSmeta apgabala vai doména, kas parada to ipasibas un
attiecibas starp tam.

Resursi
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Jusu datoram ir daudz veidu resursu. Tajos ietilpst CPU, videokarte, cietais disks un atmina.
Vairuma gadijumu termins "sistémas resursi" tiek lietots, lai noraditu, cik daudz atminas vai RAM
ir jusu datora.

Piemé&ram, ja jusu datora ir instaléta 1,0 GB (1024 MB) RAM, tad kopa ir 1024 MB sisteémas
resursu. Tomer, tiklidz jiisu dators tiek palaists, tas operétajsisttmu ielade RAM. Tas nozimé, ka
dazus datora resursus operétajsistéma vienmer izmanto. Arl citas programmas un utilitas, kas
darbojas jusu datora, izmanto datora atminu. Ja jlisu operétajsistéma izmanto 300 MB RAM un
aktivas programmas izmanto 200 MB, jums biitu 524 MB "pieejamo sist€mas resursu”. Lai
palielinatu pieejamos sistémas resursus, varat aizvert aktivas programmas vai palielinat kop€jos
sisteémas resursus, pievienojot vairak RAM.

Sisteémas resursi var noradit ar1 uz to, kada programmatira ir instaléta jiisu datora. Tas ietver
programmas, utilitprogrammas, fontus, atjauninajumus un citu programmatiru, kas ir instaléta
jisu cietaja diska. Pieméram, ja fails, kas instaléts ar noteiktu programmu, tiek nejausi nonemts,
programmu var neizdoties atvert. Kludas zinojums var biit §ads: "Programmu nevargja atvert, jo
netika atrasti nepiecieSamie resursi."

Ka redzat, termins "sist€mas resursi" var biit nedaudz neskaidrs. Vienkarsi atcerieties, ka, lai gan
tas parasti attiecas uz jusu datora atminu, to var izmantot, lai aprakstitu ari citu aparatiiru vai
programmaturu.

Protokols (ari: Internets / Web protokols)

tikla protokols nosaka sakarus starp tikla iericem un noteikumus. Tikla protokoli ietver
mehanismus ieric€m, lai identificétu un izveidot savienojumus sava starpa, ka arT formatésSanas
kartulas, kas nosaka, ka dati tiek iesainoti nosiititajos un sanemtajos zinojumos.

IP adrese

Interneta protokola adrese (IP adrese) ir logiska ciparu adrese, kas tiek pieskirta katram datoram,
printerim, komutatoram, marSrutétajam vai jebkurai citai iericei, kas ir dala no TCP / IP balstita
tikla.

IP adrese ir galvena sastavdala, uz kuras ir veidota tikla arhitektiira; bez ta nav tikla. IP adrese ir
logiska adrese, ko izmanto, lai unikali identificétu visus tikla mezglus. Ta ka IP adreses ir logiskas,
tas var mainities. Tas ir lidzigas adresém pilséta, jo IP adrese tikla mezglam pieskir adresi, lai ta
varétu sazinaties ar citiem mezgliem vai tikliem, tapat ka pastu siita draugiem un radiem.

IP adreses cipari ir sadaliti 2 dalas:

27



» Tikla dala norada, kuriem tikliem $1 adrese pieder un

» Uznéme¢ja dala arT precizi nosaka precizu atraSanas vietu.

Apakstikla maska

Apakstikla maska ir skaitlis, kas nosaka IP adresu diapazonu, ko var izmantot tikla. (Tas nav kaut
kas, ko jus n€sajat uz galvas, lai nepielautu apakstiklu darbibu.) Apakstikla maskas tiek izmantotas,
lai apzimé&tu apakstiklus vai apakstiklus, kas parasti ir vietéja tikla LAN, kas ir savienoti ar
internetu. Viena apakstikla sist€mas var tiesi sazinaties sava starpa, savukart dazadu apakstiklu
sisttmam ir jasazinas, izmantojot marSrutétaju. Tap€c apakstiklus var izmantot, lai sadalitu
vairakus tiklus un ierobezotu trafiku starp tiem.

Apakstikla maska slépj vai "maskgé" sist€mas IP adreses tikla dalu un par masinas identifikatoru
atstaj tikai resursdatora dalu. B klases apakstikla maska C klases IP adresei ir 255.255.255.0. Katra
apakstikla maskas sadala var but skaitlis no 0 Iidz 256, tapat ka IP adrese. Tapéc ieprieks miné&taja
pieméra pirmas tris sadalas ir pilnas, tas nozimée, ka apakstikla maska esoSo datoru IP adresem
pirmajas tris sadalas jabiit identiskam. Katra datora IP adreses pedéja sadala var but jebkas no 0
lidz 255. Pieméram, IP adreses 10.0.1.201 un 10.0.1.202 biitu viena apakstikla, savukart
10.0.2.201.

Tapéc apakstikla maska ar 255.255.255.0 lauj gandriz 256 unikalus resursdatorus tikla (jo ne visas
256 IP adreses var izmantot).

Ja jusu sistema ir savienota ar tiklu, tikla apaksStikla maskas numuru parasti var apskatit tikla
vadibas panelt (Windows) vai sisteémas preferencé (Mac OS X). Lielaka dala majas tiklu izmanto
noklus€juma apakstikla masku 255.255.255.0. Tomeér daZos biroju tiklos var izmantot citu
apakstikla masku, pieméram, 255.255.255.128, kuru var izmantot tikla sadaliSanai divos
apakStiklos. Lielos tiklos ar vairakiem tikstoSiem masSinu var izmantot apakstikla masku
255.255.0.0. S ir noklusgjuma apakstikla maska, ko izmanto B klases tikli. Lielakajos A klases
tiklos tiek izmantota nokluséjuma apakstikla maska 255.0.0.0.

Unicode
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Unicode ir universals rakstzimju kodéSanas standarts. Tas nosaka veidu, ka atseviSkas rakstzimes
tiek att€lotas teksta failos, timekla lapas un cita veida dokumentos.

Atskiriba no ASCII, kas tika izstradats, lai attelotu tikai pamata anglu rakstzimes, Unicode tika
izstradats, lai atbalstitu rakstzimes no visam valodam visa pasaulé. Standarta ASCII rakstzimju
kopa atbalsta tikai 128 rakstzimes, savukart Unicode var atbalstit aptuveni 1 000 000 rakstzimes.
Kameér ASCII izmanto tikai vienu baitu, lai att€lotu katru rakstzimi, Unicode atbalsta Iidz 4 baitiem
katrai rakstzimei.

Ir vairaki dazadi Unicode kod&umu veidi, lai gan UTF-8 un UTF-16 ir visizplatitakie. UTF-8 ir
kluvis par standarta rakstzimju kod&jumu, ko izmanto ttimekl1, un tas ir arT noklus€juma kod&jums,
ko izmanto daudzas programmatiiras programmas. Kaut art UTF-8 atbalsta Iidz ¢etriem baitiem
katra rakstzimé, biitu neefektivi izmantot Cetrus baitus, lai att€lotu biezi lietotas rakstzimes. Tapéc
UTF-8 izmanto tikai vienu baitu, lai att€lotu parastas anglu rakstzimes. Eiropas (latinu), ebreju un
arabu rakstzimes tiek att€lotas ar diviem baitiem, bet tr1s baiti ir pieradusi

Virtuala izpétes vide (VRE)

vai virtuala laboratorija ir tieSsaistes sist€éma, kas palidz p&tniekiem sadarboties. Funkcijas parasti
ietver sadarbibas atbalstu (ttmekla forumi un wiki), dokumentu mitinasanu un dazus specifiskas
disciplinas rikus, piem&ram, datu analizi, vizualizaciju vai simulacijas parvaldibu.

WWWwW

Globalais timeklis (WWW) ir tieSsaistes satura tikls, kas ir formatéts HTML formata un kuram
pieklast, izmantojot HTTP. Sis termins attiecas uz visam savstarpgji saistitajam HTML lapam,
kuram var pieklut interneta. Pasaules timekli sakotn&ji 1991. gada izstradaja Tims Berners-L1,
kameér vin§ bija CERN darbuznémgjs.

Maksligais neironu tikls (ANN)

Maksligo neironu tikls (ANN) ir skaitloSanas modelis, kura pamata ir biologisko neironu tiklu
struktiira un funkcijas. Informacija, kas pliist caur tiklu, ietekm& ANN struktiiru, jo neironu tikls
maina vai sava zina macas, pamatojoties uz So ievadi un izvadi.

ANN tiek uzskatiti par nelineariem statistikas datu modeléSanas rikiem, kur tiek model&tas
sarezgitas attiecibas starp izejvielam un rezultatiem vai atrasti modeli.

ANN ir pazistams ar1 ka neironu tikls.

ANN ir vairakas priekSrocibas, bet viena no atzitakajam no tam ir fakts, ka ta faktiski var macities,
noverojot datu kopas. Tada veida ANN tiek izmantots ka nejausas funkcijas tuvinaSanas riks. Sada
veida riki palidz novertét visrentablakas un idealakas metodes, lai nonaktu pie risindjumiem,
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vienlaikus nosakot skaitloSanas funkcijas vai sadalijumu. ANN, lai nonaktu pie risinajumiem, nem
datu paraugus, nevis visas datu kopas, kas ietaupa gan laiku, gan naudu. ANN tiek uzskatiti par
diezgan vienkarSiem matematiskiem modeliem, lai uzlabotu eso$as datu analizes tehnologijas.

ANN ir trTs slani, kas ir savstarpgji saistiti. Pirmais slanis sastav no ievades neironiem. Sie neironi
nosiita datus uz otro slani, kas savukart nosiita izejas neironus uz treso slani.

Maksliga neironu tikla apmaciba ietver izvéli no atlautajiem modeliem, kuriem ir vairaki saistiti
algoritmi.

Autonoma skaitloSana

Autonoma skaitlo$ana ir datora sp&ja automatiski parvaldit sevi, izmantojot adaptivas tehnologijas,
kas turpina skaitloSanas iesp&jas un samazina laiku, kas datoru specialistiem nepiecieSams, lai
atrisinatu sist€mas griitibas un veiktu citas apkopes, piem&ram, programmatiiras atjauninajumus.

Virzibu uz autonomo skaitloSanu virza vé€lme samazinat izmaksas un nepiecieSamiba novérst
SkeérSlus, ko rada datorsistému sarezgitiba, lai lautu izmantot modernakas skaitlo$anas
tehnologijas. Autonomo skaitloSanu IBM ieviesa 2001. gada.

Operétajsisteému uzturéSana kopa ar kvalificétu IT specialistu trikumu radija nepiecieSamibu péc
autonomas skaitlosanas. 2001. gada oktobra vidus manifesta "The Vision of Autonomic
Computing", kura pamata bija IBM Tomasa J. Vatsona petijumu centrs, autori DZefrijs Kefarts un
Deivids Sess piesardzigi lasitajus par visaptvero§iem skaitlofanas ierobezojumiem, kas varétu
radit realas problémas mijiedarbiba starp skaitloSanas sisttmam un iericEm. Vini bridina, ka
sistému inzenieri nakotng, iesp&jams, nespés izstradat nepartrauktus sarezgitus arhitektiiras
projektus. Autori arT norada uz autonomas skaitloSanas izmantoSanu zema limena uzdevumu
parvaldibai, lai atbrivotu sisteémas administratorus, lai vini varétu koncentréties uz sarezgitakiem
uzdevumiem.

Autonomas skaitloSanas iniciativa (ACI), kuru izstradajusi IBM, demonstré un atbalsta tadu
datorsisttmu veidoSanu tikla, kuras nav iesaistita daudz cilvéku, iznemot ievades noteikumu
noteikSanu. ACI ir atvasinats no cilvéka kermena autonomas nervu sisteémas. IBM ir defingjis
Cetras automatiskas skaitloSanas jomas, ieklaujot sevis konfiguré€Sanu, pasarstéSanos (klidu
labosanu), pasoptimizaciju (automatisku resursu kontroli optimalai darbibai) un pasaizsardzibu
(identificéSana un aizsardziba pret uzbrukumiem proaktiva veida). Raksturlielumi, kam jabiit
katrai autonomai skaitloSanas sisteémai, ietver automatizaciju, adaptivitati un izpratni.
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TerzeSanas roboti

Terzesanas robots ir maksliga intelekta (Al) programma, kas simul€ interaktivu cilvéku sarunu,
izmantojot galvenas ieprieks aprékinatas lietotaju frazes un dzirdes vai teksta signalus. T€rzéSanas
robotus biezi izmanto klientu pamata apkalpo$anas un marketinga sisttmam, kas biezi izmanto
socialo tiklu mezglus un tiilit€jas zinojumapmainas (IM) klientus. Vini ar1 biezi tiek ieklauti
operétajsistémas ka inteligenti virtualie paligi.

Te&rz&Sanas robots ir pazistams arT ka maksliga sarunu vieniba (ACE), teérz€sanas robots, sarunu
robots, plapatajs vai plapatajs.

Kognitiva skaitloSana

Kognitiva skaitloSana apraksta tehnologijas, kuru pamata ir maksliga intelekta un signalu apstrades
zinatniskie principi, kas ietver maSinu paSmacibu, cilvéka un datora mijiedarbibu, dabiskas
valodas apstradi, datu ieguvi un daudz ko citu. Tas mérkis ir atrisinat sarezgitas problémas, kuras
raksturo nenoteiktiba un neskaidriba, kas citiem vardiem sakot nozimé problémas, kuras atrisina
tikai cilvéka kognitiva doma.

Datu zinatne

Datu zinatne ir plaSa joma, kas attiecas uz kolektivajiem procesiem, teorijam, jeédzieniem, rikiem
un tehnologijam, kas lauj parskatit, analiz&ét un iegiit no neapstradatiem datiem vertigas zinaSanas
un informaciju. Ta ir versta uz to, lai palidze€tu individiem un organizacijam pienemt labakus
lémumus par saglabatajiem, patérétajiem un parvalditajiem datiem.

Datu zinatne agrak bija pazistama ka datalogija.

Lémumu koks

Lémumu koks ir konkrétu 1émumu situaciju grafisks att€lojums, kas tiek izmantots, ja strukturéta
lémumu pienemsanas procesa notiek sarezgita atzarosana. Lémumu koks ir prognozgéjoss modelis,
kura pamata ir Bula testu sazarojoSas s€rijas, kuras tiek izmantoti konkréti fakti, lai izdaritu
visparigakus secinajumus.

Galvenas lémumu koku sastavdalas ietver l@émuma punktus, ko parstav mezgli, darbibas un
konkrétas izvéles no lémuma pienemsanas vietas. Katrs noteikums lémuma koka tiek attelots,
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izsekojot celu virknei no saknes 1idz mezglam lidz nakamajam mezglam un ta talak, lidz tiek
sasniegta darbiba.

Dzila maciSanas

Dzila maciSanas ir masSinmaciba izmantotu algoritmu kolekcija, ko izmanto, lai modelétu datu
augsta [tmena abstrakcijas, izmantojot modelu arhitektiiras, kas sastav no vairakam nelinearam
transformacijam. Ta ir dala no plasas maSinmacibai izmantoto metozu saimes, kuru pamata ir datu
att€lojumu macisanas.

Padzilinata macisanas novers datu manualu pazimju identific€Sanu un ta vieta palaujas uz jebkuru
apmacibas procesu, lai ievades pieméros atklatu noderigus modelus. Tas padara neironu tikla
apmacibu vieglaku un atraku, un tas var dot labaku rezultatu, kas virzas uz priekSu maksliga
intelekta joma.

Gengetiskais algoritms

Gengétiskais algoritms ir heiristiska mekléSanas metode, ko izmanto maksligaja intelekta un
skaitloSana. To izmanto, lai mekl€tu optimizetus problemu meklesanas risinajumus, pamatojoties
uz dabiskas atlases teoriju un evolucionaro biologiju. Gengtiskie algoritmi ir lieliski piem&roti
mekl&Sanai, izmantojot lielas un sarezgitas datu kopas. Tiek uzskatits, ka vini sp&j atrast sapratigus
risinajumus sarezgitiem jautajumiem, jo tie ir loti sp&jigi atrisinat neierobezotus un ierobezotus
optimizacijas jautajumus.

Gengtiskais algoritms problémas risinasanai izmanto evollicijas biologijas iedvesmotus
panémienus, pieméeram, selekciju, mutacijas, mantojumu un rekombinaciju. Visbiezak
genétiskajos algoritmos izmantota metode ir nejausi izveidot grupas individus no noteiktas
populacijas. Sadi izveidotas personas tiek vértstas ar programmétaja nodro§inatas novertésanas
funkcijas palidzibu. Péc tam individiem tiek pieskirts rezultats, kas netiesi uzsver piemérotibu
attiecigajai situacijai. P&€c tam labakos divus individus izmanto, lai izveidotu vienu vai vairakus
pecnacgjus, péc tam pecnacgjiem tiek veiktas nejauSas mutacijas. Atkariba no pieteikuma
vajadzibam procedira turpinas, lidz tiek iegiits pienemams risinajums vai kamér nav pagajis
noteikts paaudzu skaits.

Gengétiskais algoritms no klasiska, uz atvasinajumiem balstita, optimizacijas algoritma atSkiras
divos veidos:

* Gengétiskais algoritms katra atkartojuma generé punktu kopumu, savukart klasiskais algoritms
katra atkartojuma gener€ vienu punktu.
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* Genétiskais algoritms izv€las nakamo populaciju, aprékinot, izmantojot nejauso skaitlu
generatorus, savukart klasiskais algoritms nakamo punktu izv€las ar deterministisku aprékinu.

Salidzinot ar tradicionalo maksligo intelektu, genétiskais algoritms sniedz daudzas prieksrocibas.
Tas ir izturigaks un ir paklauts sadalijumam nelielu izejvielu izmainu vai trokSna d€l. Attieciba uz
citam optimizacijas metodém, piem&ram, praksi, linearo programmeésanu, heiristiku, vispirms vai
vispirms - genétiskais algoritms var nodroSinat labakus un nozimigakus rezultatus, vienlaikus
meklgjot lielas daudzmodalas stavoklu telpas, lielas stavokla telpas vai n-dimensiju virsmas.

Genétiskos algoritmus plasi izmanto daudzas jomas, pieméram, robotika, automobilu
projektesana, optimizeta telekomunikaciju marSrutéSana, inzeniertehniskaja projektéSana un
datorizeéta molekularaja projektesana.

ZinaSanu radiSana

Zinasanu inzenieris ir profesionalis, kur§ nodarbojas ar progresivas logikas veidoSanu
datorsisteémas, lai méginatu simulét cilvéku 1@émumu pienemsanu un augsta Iimena kognitivos
uzdevumus. Zinasanu inzenieris piegada dazas vai visas “zinasanas”, kas galu gala tiek iestradatas
tehnologija.

Viens zinaganu inZenierijas princips ir nodo$anas princips. ST metode ietver cilvéka logikas un
zinaSanu nodosanu tehnologija. Laika gaita §is princips ir devis vietu popularakam modela
principam, kas ietver cilvéku zinaSanu simulaciju, nevis to tieSu parvietoSanu no cilvéka uz
masinu.

Ka 1pasa veida maksliga intelekta projekts zinaSanu inZenierija balstas uz daziem galvenajiem
faktoriem. Viens no tiem ir pietickami liela datu kratuve, no kuras stradat. V&l viena ir sarezgita
algoritmu sist€ma, kas var simulét cilvéka 1@émumu pienemsSanu par kritiskam problémam.
Zinasanu inzenierija ir noderiga lémumu atbalsta programmatiras projektos, geografiskas
informacijas sistémas un citas jaunas tehnologijas, kas analizé datus, lai sasniegtu kadu augstaku
sociali kognitivo mérki.

Logiska programmeésana

tadu datorprogrammu izpéte vai ievieSana, kas spgj atklat vai parbaudit formalu izteicienu vai
segmentu pieradijumus

Masinu logika / digitala logika

Digitala logika ir pamata esosa logikas sisteéma, kas virza elektronisko shému plati. Digitala logika
ir manipulacija ar binaram vertibam, izmantojot iespiedshémas plates tehnologiju, kas izmanto
shémas un logiskos vartus, lai izveidotu datora darbibu ievieSsanu. Digitala logika ir izplatita
elektrotehnikas un projektéSanas kursu sastavdala.

Masinas uztvere
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ir datorsistémas sp&ja interpretét datus tada veida, kas ir lidzigs tam, ka cilvéki izmanto savas
manas, lai saistitos ar apkartgjo pasauli. Pamata metode, kuru datori uznem un reagé uz vidi, ir
pievienota aparatiira.

Spieta uzvediba / spieta intelekts

Spieta inteligence ir ideja koordinét milzigu skaitu atsevisku tehnologiju vienibu, lai tas stradatu
kopa. Tas ir pamatjédziens IT joma, kas ir bijis noderigs un interesants, ka arT mazliet draudigs
visa musdienu tehnologiska progresa attistiba.

Vismaz teoretiski viens agrinais spietu izlikoSanas pielietojums bija ideja par lielu skaitu
nanobotu, kas darbotos kopa, ka tas tika plasi aprakstits Maikla Krihtona 2002. gada romana
“Prey”. Ideja bija tada, ka nanoboti “spietos” kopa ka brivie agenti IpaSiem mérkiem. Draudi bija
tadi, ka vini vargja izkliit no kontroles un “inficeét” fizisko vidi tada veida, ka vinu veidotaji nekad
nebija iecergjusi.

Vadita maciSanas

Macisanas ar uzraudzibu (vadita maciSanas) ir metode, ko izmanto, lai masinas varétu klasificét
objektus, problémas vai situacijas, pamatojoties uz saistitajiem datiem, kas ievaditi masinas.
Masinas tiek atkartoti piegadatas ar tadiem datiem ka objektu, cilvéku vai situaciju raksturojums,
modeli, izmé@ri, krasa un augstums, cilveéki vai situacijas, IiJdz masinas spg€j veikt precizu
klasifikaciju. MaciSanas ar uzraudzibu ir populara tehnologija vai koncepcija, kas tiek piem&rota
realas dzives scenarijiem. Uzraudzito maciSanos izmanto, lai sniegtu produktu ieteikumus,
segmentetu klientus, pamatojoties uz klientu datiem, diagnosticEtu slimibu, pamatojoties uz
ieprieksgjiem simptomiem, un veic daudzus citus uzdevumus.

Uzraudzitas maciSanas laika masinai tiek iegtti dati, kas déveti par apmacibas datiem datu ieguves
valoda, pamatojoties uz kuriem maSina klasifice. Pieme&ram, ja auglu klasificéSanai ir
nepiecieSama sist€ma, tai tiktu pieskirti apmacibas dati, pieméram, krasa, formas, izmérs un
izmérs. Pamatojoties uz Siem datiem, tas varétu klasificét auglus.

Parasti, lai varétu veikt precizu klasifikaciju, sistémai ir nepiecieSamas vairakas $ada procesa
iteracijas. Ta ka realas dzives klasifikacijas, pieméram, kreditkarSu krapSanas noteikSana un
slimibu klasifikacija, ir sarezgiti uzdevumi, masinam ir nepiecieSami atbilstosi dati un vairakas
macibu sesiju atkartojumi, lai sasniegtu sapratigas spgjas.

Neparraudzita maciSanas

Neparraudzita macisanas ir metode, ko izmanto, lai lautu masinam klasificét gan materialus, gan
nematerialus objektus, nesniedzot masinam iepriekS€ju informaciju par objektiem. MaSinam ir
jaklasifice dazadas, pieméram, klientu pirkSanas paradumi, baktériju uzvedibas modeli un hakeru
uzbrukumi. Nepieskatitas maciSanas galvena ideja ir paklaut masinas lielam daudzveidigu datu
apjomam un laut tam macities un secinat no datiem. Tom&r vispirms ir japrogrammeé masinas, lai
macitos no datiem.

Datorsistémam ir janem véra gan strukturétu, gan nestrukturétu datu apjomi un jasniedz ieskats.
Patiesiba, iesp&jams, nav iesp&jams sniegt iepriekseju informaciju par visu veidu datiem, kurus
datorsistéma var sanemt noteikta laika perioda. Paturot to prata, uzraudzita maciSanas var nebiit
piemérota, ja datorsisttmam nepiecieSama pastaviga informacija par jauna veida datiem.
Piem&ram, uzlausanas uzbrukumi finanSu sisttmam vai bankas serveriem mé&dz biezi mainit to
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raksturu un modelus, un $ados gadijumos piemé&rotaka var biit nepieskatita maciSanas, jo ir jalauj
sisttmam atri macities no uzbrukuma datiem un secinat par turpmako uzbrukumu veidiem. un
ieteikt preventivas darbibas.

Melnas kastes / melnas kastes parbaude

Melnas kastes test€Sana ir programmatiras testéSanas tehnika, kas koncentrgjas uz
programmatiiras funkcionalitates analizi, salidzinot ar iek$€jas sist€mas mehanismiem. Melnas
kastes test€Sana tika izstradata ka klienta prasibu, specifikaciju un augsta I[imena projektéSanas
stratégiju analizes metode.

Melnas kastes programmatiiras testeris izvélas derigu un nederigu ievades un koda izpildes
nosacijumu kopu un parbauda derigas izvades atbildes.

Melnas kastes test€Sanu sauc ar1 par funkcionalo testéSanu vai slégtas kastes testéSanu.

Meklétajprogramma ir vienkarss piemérs lietojumprogrammai, kurai regulari javeic melnas kastes
parbaude. Meklétajprogrammas lietotajs ievada tekstu timekla parlukprogrammas mekleSanas
josla. Péc tam meklétajprogramma atrod un izgiist saistito lietotaju datu rezultatus (izvadi).

Melnas kastes testéSanas prieksrocibas ietver:
* Vienkarsiba: atvieglo augsta limena dizaina un sarezgitu lietojumprogrammu testéSanu
* letaupa resursus: testetaji koncentrgjas uz programmatiiras funkcionalitati.

* Testa gadijumi: koncentréSanas uz programmatiiras funkcionalitati, lai atvieglotu atru testa lietu
izstradi.

* NodroSina elastibu: Ipasas programmesanas zinaSanas nav nepiecieSamas.
Melnas kastes test€Sanai ir ar1 dazi trikumi, pieméram:

* Parbaudes gadijuma / skripta noforméSana un uzturéSana var biit problematiska, jo melnas kastes
test€Sanas riki ir atkarigi no zinamiem datiem.

* Grafiskas lietotaja saskarnes (GUI) mijiedarbiba var sabojat testa skriptus.

* TesteSana attiecas tikai uz lietojumprogrammu funkcijam.

Turinga tests

Turingas tests ir tests, kas tiek veikts, lai noteiktu masinas sp&ju izradit inteligentu uzvedibu.
Parbaudes pamatideja ir tada, ka, ja cilvéka tiesnesis iesaistas dabiskas valodas saruna ar datoru,
kur vin§ nevar droSi at$kirt masinu no cilvéka, masina iztur parbaudi. Abu sarunu dalibnieku
atbildes tiek sanemtas tikai teksta veida. So testu 1950. gada ieviesa Alans Tirings.

Turinga testu izmanto, lai méritu masinas sp&ju domat, un tas ir svarigs jédziens maksliga intelekta
filozofija. MaSinas panakumus domasana var kvantitativi noteikt ar varbitibu, ka cilveks to
nepareizi identifices ka cilveku.
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Datora sp&ju domat nosaka imitacijas spéle. Saja spéle ir tris spelétaji A, B un C. Spélétajs A ir
virietis, B sieviete un C ir jebkura dzimuma parstavji. C nevar redzet A un B un sazinas ar citiem,
izmantojot rakstiskas piezimes. Spélétajs C, uzdodot virkni jautajumu, nosaka, kur§ no parcjiem ir
virietis un kur§ ir sieviete. Sp€létajs A maldina pratinataju pienemt nepareizu l@mumu, bet B
mégina vadit C pareiza cela virziena.

Sakotngja spéles imitacijas testa Turings ierosina A biit datoram. Dators izliekas par sievieti un
maldina pratinataju nepareizi novertét. Masinas panakumus nosaka, salidzinot spéles iznakumu,
kad A ir dators, salidzinot ar laiku, kad A ir virietis. Ja pratinatajs kludas, sp€l€jot spéeli starp virieti
un sievieti, tiek novertéts, ka datoram ir intelekts.

Ir dazas atSkiribas interpretacija par to, ka javeic Turinga tests, tacu pamatnosacijums ir, vai
tiesnesis cilveks var noteikt, vai vin$ runa ar masinu vai citu cilvéku

Abduktivs pamatojums

ir logiska secinajuma forma, kas sakas ar novérojumu vai novérojumu kopu, péc tam censas atrast
vienkar§ako un visticamako izskaidrojumu novérojumiem. Sis process, atskiriba no deduktivas
sprieSanas, dod ticamu secinajumu, bet to pozitivi neparbauda. Tadgjadi nabadzigie secinajumi
tiek kvalificéti ka nenoteiktibas vai Saubu paliekas, kas izteiktas atkapSanas vardos, piemeram,
"labakais pieejamais" vai "visticamakais"

Abduktivas logikas programmeésSana

ir augsta [imena zinaSanu reprezentacijas sist€ma, kuru var izmantot, lai deklarativi pamatotos uz
abduktiviem apsvérumiem. Tas paplasina parasto logisko programmesanu, laujot dazus predikatus
defin&t nepilnigi, pasludinat par nolaistiem predikatiem.

Lineara algebra

ir linearo vienadojumu kopu un to transformacijas 1pasibu izpéte. Lineara algebra lauj analizet
rotacijas telpa, mazako kvadratu pielagoSanu, saistito diferencialvienadojumu risinasanu, noteikt
apli, kas iet caur trim dotajiem punktiem, ka arT daudzas citas problémas matematika, fizika un
inZenierzinatngés.

Datora redze

Datora redze ir datorzinatnu joma, kas darbojas, lai lautu datoriem redzet, identificét un apstradat
attelus tapat ka cilvéka redze, un péc tam nodroSina atbilstoSu izvadi. Tas ir ka cilvéka intelekta
un instinktu nodoSana datoram. Tomer patiesiba tas ir griits uzdevums laut datoriem atpazit dazadu
objektu attelus.

Datora redze ir ciesi saistita ar maksligo intelektu, jo datoram ir jainterpreté redzamais un péc tam

javeic atbilstoSa analize vai attiecigi jarikojas.

Tas meérkis ir ne tikai redz€t, bet ar1 apstradat un sniegt noderigus rezultatus, pamatojoties uz
noverojumu. Piem&ram, dators var€tu izveidot 3D att€lu no 2-D attéla, kas var bt pielietots
automasinas, un sniegt svarigus datus automasinai un / vai vaditajam. Piem&ram, automasinam var
uzstadit datoru, kas spétu identificét un atSkirt objektus uz cela un ap to, pieméram, luksoforus,
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gajejus, cela zZimes un ta talak, un attiecigi rikoties. Vieda ierice varétu nodroSinat ievadu vaditajam
vai pat likt automasinai apstaties, ja uz cela ir peksns Skerslis.

Kad cilveks, kur§ brauc ar automasinu, redz, ka kads peksni parvietojas uz automasinas cela,
vaditajam ir nekavé&joties jareagé. Sekundes sekund@ cilvéka redz&jums ir paveicis sarezgitu
uzdevumu - noteikt objektu, apstradat datus un izlemt, ko darit. Datorvizijas mérkis ir laut datoriem
veikt tadu paSu uzdevumu ka cilvékiem ar tadu pasu efektivitati.

Datorgrafika

ir tehnologija, kas nodarbojas ar dizainu un attéliem datoros.
Demonstracija

Produkta vai pakalpojuma demonstracija.

b. Isa lente vai ieraksts, kas ilustré miizika vai cita izpilditaja sp&jas.

2. Produkts, pieméram, automasina, ko izmanto demonstré$anai un ko biezi pardod velak ar atlaidi.

Izglitojosa spele

Izglitojosa spéle ir spéle, kuras mérkis ir iemacit cilvekiem par konkrétu priekSmetu un iemacit
viniem prasmes. Kad pedagogi, valdibas un vecaki apzinas sp&lu psihologisko vajadzibu un
ieguvumus maciSanas procesa, Sis izglitibas riks ir kluvis par galveno.

Izklaide

attiecas uz tehnologijam un programmatiiras produktiem, kas kaut kada veida apvieno izglitibu ar
izklaidi. Digitalaja laikmeta daudzi no Siem produktiem un tehnologijam censas padarit izglitibu
pievilcigaku jaunieSiem un studentiem.

Izklaides tehnologija ir daudzveidiga. Straumé&Sanas video platformu vai fasétu macibu produktu
var klasificeét ka izklaidi, ja tam ir gan izklaides, gan izglitojoSa vértiba. Mobila talruna,
automatiska panela vai projekcijas ekrana lietotni var arT klasificét ka izklaides tehnologijas
piemé&rus. Daudzi izklaides riki var bt apburoS$i talismani vai rakstzimes, digitalas vai realas
filmas, lai pardotu produkta izklaides vertibu. Izklaide ir loti svarigs jautdajums, izstradajot
modernu digitalo un hibrido macibu programmu klasei un papildu izglitibas vajadzibam.

Galalietotajs

(13

Informacijas tehnologija termins “galalietotajs” tiek izmantots, lai atSkirtu personu, kurai
paredzets aparatiiras vai programmattiras produkts, no izstradajuma izstradatajiem, uzstaditajiem
un apkalpotajiem. Termina "beigu" dala, iesp&ams, izriet no ta, ka lielaka dala informacijas
tehnologiju ietver savstarpgji savienotu produktu sastavdalu k&di, kuras beigas ir "lietotajs". Biezi
vien sarezgitiem produktiem ir jaiesaista citi lietotdji, pieméram, uzstaditaji, administratori un
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sisttmu operatori. Termins ‘“galalietotajs” tadejadi atSkir lietotaju, kuram izstradajums ir
paredzets, no citiem lietotajiem, kuri padara produktu iesp&jamu galalietotajam. Biezi vien pietiktu
ar terminu lietotajs.

Grafisks lietotaja interfeiss (GUI)

Grafiska lietotaja saskarne (GUI) ir saskarne, caur kuru lietotajs mijiedarbojas ar elektroniskam
iericém, pieméram, datoriem, rokas iericém un citam iericém. gajé interfeisa tiek izmantotas
ikonas, izv€lnes un citi vizualo indikatoru (grafikas) att€lojumi, lai paraditu informaciju un
saistitas lietotaja vadiklas, atSkiriba no teksta saskarném, kur dati un komandas ir teksta. GUII
att€lojumus manipulé ar raditajierici, pieméram, peli, kursorbumbu, irbuli vai pirkstu uz
skarienekrana.

Vajadziba péc GUI kluva acimredzama, jo pirmais cilvéka / datora teksta interfeiss tika izveidots
ar tastatiiras teksta palidzibu, ko sauc par uzvedni (vai DOS uzvedni). DOS uzvedné komandas
tika rakstitas uz tastatiras, lai saktu atbildes no datora. So komandu izmanto$ana un
nepiecieSamiba p&c precizas pareizrakstibas radija apgritinosu un neefektivu saskarni.

Septindesmito gadu beigas Xerox Palo Alto pétijumu laboratorija izveidoja GUI, kas tagad ir
izplatiti Windows, Mac OS un daudzas lietojumprogrammas. Izmantojot 1pasi izstradatus un
marketus att€lus, attelus, formas un krasu kombinacijas, datora ekrana tika att€loti objekti, kas vai
nu atgadinaja veicamo darbibu, vai arT tos lietotajs intuitivi atpazina. Misdienas katrai OS ir sava
GUI. Programmatiras lietojumprogrammas tos izmanto un pievieno papildu savas GUI.

Tas, ka més saskaramies ar datoru, tiek pastavigi parskatits un izgudrots. Cilvéka atjautiba ir
novedusi lietotajus no tastatiiras uz peli un kursorbumbu, skarienekraniem un balss komandam.

Vizuala valoda ir attistijusies, jo GUI ir kluvusi izplatita gan operétajsistémas (OS), gan
programmatiiras lietojumprogrammas. Pat tie, kuriem ir maz datoru prasmju, tagad, izmantojot
GUI, var iemactties izmantot datorprogrammas teksta apstrad€, finanses, inventarizacija, dizaina,
makslas darbos vai valaspriekos.

talismani vai rakstzimes, digitalas vai realas filmas, lai pardotu produkta izklaides vertibu. Izklaide
ir loti svarigs jautajums, izstradajot modernu digitalo un hibrido macibu programmu klasei un
papildu izglitibas vajadzibam.

Spele
Darbiba, kura cilvéks iesaistas izklaides vai izklaides nolikos.
Spelétajs (gamer)

Speletajs ir hobijs vai individs, kuram patik spélet dazada veida digitalas vai tieSsaistes spéles.
Parasti spelétajs apzimé jebkura veida spelu entuziastu, bet, lietojot IT, Sis termins attiecas uz tiem,
kas izmanto pilnu elektronisko vai digitalo spelu klastu.
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Digitalas spéles ir daudzveidiga vide, kurai var biit dazadas formas - sakot no pamata sp&lém, kas
pielagotas no datora versijam, spélésanai viedtalrunos vai citas mobilajas ierices, lidz sarezgitakam
lomu spélém vai konkuretsp&jigam speleém, kas darbojas caur IP tikliem. Lielaka dala diskusiju
starp sp€létajiem ir verstas uz tiem, kas iesaistas vairaku lietotaju "pasaulés", kuras nodroSina
globalie platjoslas savienojumi. Tomér dazos gadijumos spéles attiecas uz plasakam mobilo iericu
spelu tendenceém, kur atseviskas lietotnes ir popularas lielakas lietotaju grupas.

Parskatot sp€létajus ka kopienu, analitiki biezi censas izprast spelu grupas domingjosas tendences;
ka jauni izlaidumi ietekmé sp€lu sabiedribu un kas izraisa interesi par konkrétu spélu veidu. Taja
pasa laika individi atzist sevi un citus par spélétajiem, pamatojoties uz tadiem faktoriem ka spéles
spéles paradumi, tieSsaistes iemiesojuma identifikacija un spéles vides pieredze.

TieSsaistes daudzspélétaju tieSsaistes spele (MMOG)

Masveida daudzspélétaju tieSsaistes spele (MMOG) attiecas uz videosp€lem, kas lauj daudziem
spelétajiem vienlaikus piedalities, izmantojot interneta savienojumu. Sis spéles parasti notiek
koplietosanas pasaul€, kurai sp€létajs var piekliit pec sp€les programmatiras iegades vai
instaléSanas. MMOGs eksplozivais pieaugums ir licis daudziem sp€lu dizaineriem veidot
tieSsaistes daudzspéletaju rezZimus daudzas tradicionali viena sp€létaja speles.

Masveida daudzspélétaju tieSsaistes lomu speles (MMORPG) ir viena no popularakajam MMOG
formam, tacu $1 koncepcija sniedzas pari vienam zanram. Papildus RPG un reallaika stratégijas
(RTS) spelem tieSsaistes spéle ir kluvusi par bitisku iezimi daudzos pirmas personas $avéejos
(FPS), saciksu sp€les un pat cinas sp&lés. Daudziem spélétajiem sp&ja konkurét ar speletajiem no
visas pasaules dazados tikai tieSsaist€ pieejamos spelu rezimos aiz€no viena spélétaja rezimu,
kuram sakotngji tika izstradatas daudzas no §tm spélem.

Iz8kirtspéja

[z8kirtspgja ir pasakums, ko izmanto, lai aprakstitu att€la vai att€la asumu un skaidribu, un to biezi
izmanto ka metriku, lai novertétu monitoru, printeru, digitalo att€lu un dazadu citu aparattras un
programmatiiras tehnologiju kvalitati. Sis termins ir Tpa§i populars mobilo sakaru nozarg, lai
aprakstitu mobilas ierices displeja iespgjas, ka arT izklaides plassazinas lidzeklos, lai atskirtu filmu
vizualo kvalitati un atSkirtu augstas izskirtsp&jas un standarta izskirtsp€jas filmas.

Izskirtsp&ja ir plass termins, un, ja to izmanto dazadas tehnologiju jomas, tam var biit atskiriga
nozime. Datoru un mediju nozar€ izSkirtsp€ja galvenokart attiecas uz displeja izSkirtsp&ju un attela
elementu skaitu (pikseli vai vienkarSi punkti), kurus ekrans var paradit gan horizontali, gan
vertikali. [z8kirtsp€ja Saja gadijuma tad attieksies uz to, cik pikselus displejs var radit horizontali
(platums) un vertikali (augstums). Sis pasakums attiecas arT uz digitalajiem attliem.

Audio gadijuma izSkirtsp€ja attiecas uz digitala ieraksta bitu dzilumu vai parauga saglabato
informacijas bitu skaitu. Tas arT tieSi korel€ ar ieraksta kvalitati. Printeriem izskirtsp&ja norada uz
printera saraZota materiala punktiem colla (DPI), kas arT norada, cik punkti ir mazi un smalki. Jo
augstaks ir DPI, jo asaka bus izdruka.
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SmilSu kaste

ir programmatiiras test€Sanas vides veids, kas nodroSina programmatiiras vai programmu izol&tu
izpildi neatkarigai novertésanai, uzraudzibai vai test€sanai

Istenosana smilSkasti var devét arT par testa serveri, izstrades serveri vai darba direktoriju.

Ka viena no izplatitakajam programmatiras testéSanas metodém smilSkaste ir noderiga vides,
kuras darbojas viena vai vairakas vienlaikus darbojoSas programmatiiras. SmilSu kaste rada
darbibas vidi, kura citas darbinamas programmas neietekmé programmatiiras testéSanas izpildi,
darbibu un procesus.

Lai novertétu aizdomigu programmatiiru vai failus, kas satur launpratigu kodu, informacijas
drosiba tiek ieviesta arT smilSkastes tehnika.

Parasti smilSkastes programmatiiras avota kods pirms izoléSanas netiek parbaudits, kas samazina
negaiditu ricibu.

Spoileris

ir jebkura dailliteratiiras izplatita kopsavilkuma vai apraksta elements, kas atklaj visus siZeta
elementus, kas draud atdot svarigu informaciju. Parasti sizeta nosléguma detalas, ieskaitot
kulminaciju un beigas, 1pasi tiek uzskatitas par spoilera materialu. To var arT izmantot, lai atsauktos
uz jebkadu informaciju par jebkuru konkréta plassazinas lidzekla dalu, kuru potencialais paterétajs
ieprieks neveletos zinat. Ta ka dailliteratiiras baudiSana ir loti atkariga no sizeta detalu atklasanas,
izmantojot standarta stastijuma virzibu, ieprieks§¢ja atklasana par to, ka viss notiks, var "sabojat"
baudijumu, ko citadi dazi stastijuma paterétaji biitu piedzivojusi. Spoileri ir atrodami zinojumu
delos, rakstos, parskatos, reklamas un filmu piekabeés.

NogrieSana (divdimensiju skatiSanas)

NogrieSana ir datorgrafikas process, lai nonemtu Iinijas, objektus vai liniju segmentus, kuri visi
atrodas arpus skata riits.

Izgriezumi tiek klasificeti ka
* Punktu apgrieSana

Punktu izgrie$ana izmanto izgrieSanas logu un parbauda, vai dotais punkts atrodas loga, vai ng,
un, pamatojoties uz to, izlemj izmantot minimalas un maksimalas loga koordinatas.

* Liknes izgrieSana
Liekta linija, kas atrodas kastes iekSpusg, tiek atstata tada, kada ta ir, un argjas dalas ir sagrieztas.
* Teksta izgrieSana

Teksta apgriesanai tiek izmantotas dazadas grafiskas metodes; parasti teksts, kas atrodas lodzina
iekSpusg, tiek saglabats, un pargjas dalas tiek izgrieztas.
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Konsole

1. Sauktas arT par spé€lu (-u) konsoli, spelu konsoli, videosp&lu konsoli. datorsistéma, kas pasi
izveidota videospélu spelésanai, savienojot to ar televizoru vai citu video un skanas displeju.

2. datora vadibas vai uzraudzibas ierice, kura ir tastatiira vai taustini, sledzi utt.

3. televizora, fonografa vai radio skapis, kas paredz€ts stavéSanai uz gridas, nevis uz galda vai
plaukta.

Kadru atrums

Kadru atrums videoklipa ir atsevisku kadru skaits, kas skatitajam tiek ievaditi noteikta laika posma.
Kadru atrumu mera biezi kadros sekundg.

Lai saprastu projekta kadru atrumu, ir jasaprot, ka cilvéka acs un smadzenes uztver kustigos
att€lus. Viens vispargjs noteikums ir tads, ka, kameér cilveki var atkirt atseviS$kus nekustigus
att€lus sérija ar kadru atrumu, kas mazaks par 12 kadriem sekundg. Atraks atrums, pieméram, 20
kadri sekund@ vai vairak, skiet kustigi atteli.

Dazadas nozargs ir atskirigi kadru sekund@ vai kadru atruma standarti. KinoteatrT tradicionalajam
filmam eksperti var izmantot terminu "kadri sekundé" un digitalajam videoklipam "atsvaidzes
intensitate", kas netiek palaists no projektora. Kino, kur domingjosais standarts ir 24 kadri sekundg,
jauns 48 kadru sekund€ uznemsanas standarts parada dazus sasniegumus video veidoSana.

Izometriskais skats

Datorgrafika 3D objekta atveidojums, kas nover§ patiesas perspektivas raditos formas
izkroplojumus. Izometriskos skatijumos visas linijas uz katras ass ir paral€las viena otrai, un Iinijas
nesapliist. Sadi Zim&jumi parasti tiek izmantoti tehniskajas ilustracijas to skaidribas, vienkarsibas
un radiSanas atruma del.

Radiofrekvencu kabelis

Koaksialais RF savienotajs (radiofrekvencu savienotajs) ir elektriskais savienotajs, kas paredzets
darbam ar radiofrekvencém daudz megahercu diapazona. RF savienotajus parasti izmanto kopa ar
koaksialajiem kabeliem, un tie ir paredzeti, lai saglabatu koaksiala dizaina piedavato ekrangjumu.

Lapstas piederumi (shovelware)

Lapstinas ir nievajoss termins programmatiirai, kas ir vai nu atri izstradata, nenemot vera kvalitati,
funkcijas un funkcijas, vai programmatiirai, kas ir piespiesta klientiem, pieméram, tam, kuras vinu
mobilo sakaru operatori ir ieprieks ielad&jusi klépjdatoros vai viedtalrunos.

Shovelware attiecas uz zemas kvalitates programmatiiru, kas ietilpst tris kategorijas:
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» Tas ir atri izstradats: tie ir domati atrai izstradei. BieZi vien netiek nemta véra funkcija vai
lietderiba, un testé€Sanas merkis var biit vienkarsi tas, ka programmatiira darbojas lielako dalu laika.
Tas galvenokart attiecas uz sp&lém, kas izstradatas konsolém vai timeklim.

 Tas ir piespiests klientiem: Ieprieks ieladéta programmatiira klépjdatoros un mobilo sakaru
operatoru izplatitajos talrunos parasti nak ar lapstinu. To sauc arT par “bloatware”, jo tas vienkarsi
kalpo ierices paléninasanai un aiznem vertigu atminas vietu. Dazas no $Tm programmam nevar
nonemt no ierices. Citi piemeri ir tie, kas tiek instaléti kopa ar citu programmatiiru Web parlika
joslas.

* Tas ir aizpilditajs: tajos laikos, kad programmatiira parasti tika piegadata CD un DVD ROM,
lapstinu bija paredzets aizpildit atlikuSo vietu diska.

Sprite

ir datorgrafikas termins divdimensiju bitkartei, kas ir integréta lielaka aina. Darbiba ar manualu
radiSanu, nevis to ieprieks$€ju renderéSanu vai digitaliz€tu att€lu izmantosSanu, ir pikselu makslas
veids.

42



